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ix MAPublisher Features 

引言 

MAPublisher 9.5 适用于 Adobe Illustrator（以下简称 AI） CS5, CS5.1, CS6, Creative Cloud™ 

(CC)。其主要目的是将 GIS 与高质量编图相结合，以辅助方便地图编制。MAPublisher 在 AI 基

础上提供了附加操作面板，附加的功能、工具，可以直接加载 GIS 数据、制图并用于出版打印

或网络发布。

MAPublisher 的导入(Import) 及批量导入(Multiple Data Import) 功能可以将大多数 GIS 和

CAD 格式的数据（ArcGIS, MapInfo, AutoCAD, MicroStation, KLM 等）导入到 AI 中。导入后并

且能够保持原有的点、线、面等几何形态、图层结构、地理参考和属性数据。 

制图空间是通过 MAP Views 来管理地理空间参考系统、数据节点、比例尺和旋转等。同一

个 MAP Views 下的图层，坐标参考是相同的，并且只有在 MAP View 下的图层才能使用

MAPublisher 提供的功能，并且保持空间和属性信息。当然，不受 MAP View 管理的图层（标题、

比例尺及图例）仍可显示。同一个 AI 文档可以包含多个 MAP View（例如鹰眼或放大视图）。 

MAP Attributes 面板可以新增、编辑、查询数据的属性信息。并可实现属性数据的外部链接。 

MAP Themes 基于数据的属性可以应用 AI 的线条样式(graphic styles)、符号(symbols)、字符

样式(character styles)。 

MAPublisher 也提供了功能和工具，用于在 AI 中用来管理 GIS 数据。 

 导入主流的 GIS 和 CAD 格式数据(MAPublisher Import and Multiple Data Import)

 导出 Geospatial PDF (Export Document to Geospatial PDF)

 导出地图为 Flash 格式瓦片地图(MAP Web Author)

 导出图层为主流的 GIS 和 CAD 格式(Export MAP Layers, MAP Views panel)

 导出影像 (Export Selected Image, Export Document to Image)

 增加带有地理参考的点符号 (MAP Point Plotter)

 坐标转换 (MAP Locations, Georeferencer)

 范围裁剪 (Vector Crop, Crop to Shape)
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 属性链接，简化线，缓冲区 (Buffer，Art, Flip Lines, Join Areas, Join Lines, Join

Points, Line Plotter, Simplify Art)

 自动注记 (MAP LabelPro, Label Features and MAP Tagger Tool)

 SQL查询 (MAP Selections)

 地理格网 (Grids and Graticules)

 比例尺和指北针 (Scale Bar, Create North Arrow).



xi MAPublisher Features  

MAPublisher 特点 

 

数据导入导出 

支持 ArcGIS, MapInfo, MicroStation, Google Earth 等软件格式数据的导入、图形编辑和属性

编辑；目前也支持 KMZ, GML及 S-57 数据的导入。 

地图视图（MAP Views） 

MAP Views 面板支持在 AI 中实现地理图层的管理。提供的辅助数据包括：导出为 GIS 格式、

图层锁定及显示控制、MAP Views 切换地图视角、AI 文档中的地图对象共享。 

地图属性 

属性表用于管理点线面要素的属性信息：添加删除属性列、表连接、字段计算等。地图属性

是很多 MAPublisher 工具的基础。属性表也支持导出为文本文件或其他格式。 

地图样式 

MAPublisher 提供了样式表（Stylesheets）、统计图表（Charts）、点密度三种制图方式.  

MAPublisher 面板 

MAPublisher 面板无缝嵌入了 AI 中，并可像 AI 中的面板一样缩放、移动和停靠。 

MAPublisher 工具条 

单击 MAPublisher 工具条中的按钮，可快速实现对应工具的功能调用。 

MAPublisher 自动注记（LabelPro™ 2.0） 

MAPublisher LabelPro™ 用于地图中的注记自动生成。其实现了基于规则的高度自由可定制。

MAPublisher 中的 LabelPro 引擎 

HTML5 格式的网路地图生成 

MAPublisher 导出的 HTML5 格式的网络地图，支持气泡标注、图层控制、漫游、缩放、基

于属性的查询等。并且无需安装任何插件，并支持平板电脑、智能手机等移动平台。 



 

矢量裁剪工具 

矢量裁剪工具支持任意形状的裁剪。 

点要素生成面板 

点要素生成可以基于用户输入的地址生成任何投影的数据。点要素也可自动生成线和面要素

的重心。 

面要素生成 

面要素生成可以生成基于页面坐标和世界坐标的矩形和椭圆。也可基于点坐标生成精确的面

要素。 

Geospatial PDF 导入和导出 

MAPublisher 可便捷导入 geospatial PDF。导入时可自动将 geospatial PDF中的内容分配到合

适的地图图层和视图中。同时，MAPublisher 也可将地图导出为 geospatial PDF。导出时，所有地

图要素及相关的属性和空间参考均会嵌入到 PDF中。用 Adobe Acrobat Reader 9 及以上打开

geospatial PDF时，定位、量测、添加标记、属性查询等功能均可用。 

MAPublisher 空间数据库导入 

可导入 ESRI 的个体型 GDB(*.mdb)、文件型 GDB(*.gdb)、ArcSDE 服务等。导入此类数据时，

需要安装 ESRI 配套的软件和授权。支持的要素类型包括：点、线、面、圆弧、椭圆弧、贝塞尔

曲线和注记。也支持 SQL 查询和空间过滤。 

地图量测工具 

地图量测工具可以量测两点之间的直线距离、多点之间的路径距离、方位角、周长和面积。

量测单位可以是图面坐标或世界坐标。并且量测的路径可以转换为线或面要素。 

地图选择 

基于属性表达式的地图选择。 

几何操作 

点、线、面连接，基于线要素的裁剪、线压缩、点构线、点线面要素的缓冲区生成、面合并
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等。 

注记 

基于属性的要素自动注记。MAPublisher 提供了两种方法生成注记：以图层为单位自动生成

要素注记、通过交互式方式利用 MAP Tagger Tool 工具添加注记。 

Image 纠正 

在影像纠正时，MAPublisher 会自动计算影响的参数坐标系统。包含投影参考的影像图层可

以精确加载进来。 

地图元素 

可以便捷的添加比例尺、指北针、图例等地图元素。 

合并图层 

合并图层工具(Merge Layers)可以将多个图层合并为一个图层，源图层中的要素可以选择保

留或移动。 

分割图层 

分割图层功能可以基于表达式或者唯一属性值将一个图层分割为多个图层。被分割的要素可

以选择是复制还是剪切到新图层。 

日志 

MAPublisher 的日志主要记录的各个工具的使用时间、是否成功、警告和错误信息。 

MAPublisher 首选项(Preferences) 

首选项允许用户完全自定义 MAPublisher 的性能和外观。 

网络要素服务(Web Feature Service, WFS)和网络地图服务(Web Map Service, WMS) 

WFS 支持 GML的地图服务,WMS 支持栅格格式的地图服务。 

注记及图形描边 



 

旋转和缩放 

文档操作 

可以对所有文本图层或图层中的特定文本进行字头调整、多行分割、字符打断、左右对齐等操作。 

 



Chapter 1: Getting Started 15 

1.开始
(Getting Started)

本章的主要内容包括：

 系统需求

 安装说明

 MAPublisher 兼容性说明

 MAPublisher 授权管理

 MAPublisher 工具

 MAPublisher 工具条

 MAPublisher 首选项

 工作空间
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System Requirements 

 

系统需求 

Windows  

 Adobe Illustrator CS6 / CC 2014 / CC 2015 （64 位） 

 CPU:1 GHz 或更高（推荐多核处理器） 

 Windows 7 / 8 （64 位） 

 最低 4 GB 内存 （推荐 8 GB 及以上） 

 最少 1 GB 硬盘空间 

 显示器分辨率：1280×800 

 

 

Mac  

 Adobe Illustrator CS6 / CC 2014 / CC 2015 

 Intel Core 2 Duo (Core i3 or higher recommended) 

 Mac OS X 10.9 or higher 

 4 GB RAM minimum (8 GB RAM or higher recommended) 

 1 GB of available hard-disk space 

Display resolution of 1280 by 800 pixels
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Installation Instructions 

 

安装说明 

 
版本

 

确保合适版本的 已经安装。如果 已经打开了，需要将其关闭。

版本：插入安装光盘后，自动运行或点击 后运行即可。

下载版本：解压压缩文件后，点击 后运行即可。

按照屏幕提示一步一步完成安装即可。其中用户文档和示例数据为可选安装。安装完成后，用户
文档和示例数据的安装目录为：

启动 ，按照 授权管理一节的说明继续。

 
版本

 

确保合适版本的 已经安装。如果 已经打开了，需要将其关闭。

版本：插入安装光盘后，切换到 目录，双击运行即可。

下载版本：解压下载的*.dmg文件，双击安装即可。

按照屏幕提示一步一步完成安装即可。其中用户文档和示例数据的安装目录为：
安装完成后桌面上会创建该目录的快

捷方式。

启动 ，按照 授权管理一节的说明继续。
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MAPublisher Compatibility Notes 

 

兼容性说明 

 
与 、 及 相兼容

 

 
向后兼容性

 

所有 的文档均不向后兼容之前的任何版本。
 

将 存储为之前交早的版本时（例如将 CC 版本的 AI 存储为 CS5 格式）可能会导致数据属性丢失等无法预期
的错误。所有建议仅将 AI 存储为当前版本。
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MAPublisher License Management 

授权管理 

有两种授权方式：单机授权和浮动授权。浮动授权是指通过局域网，实现指定数量机器的授权
认证。

安装完成后，启动 ， 欢迎画面将会启动。连接互联网后，如果授权可用，
将会通过 公司的授权服务器自动完成授权。

的欢迎画面包括四个授权操作：试用 、注册 、找回 、浮动授权

。 

如果仅仅需使用呢 而不使用 的功能，直接关闭 的授权窗口即可。再次授权时，点

击 中的“帮助”菜单，选择 即可。

通过网络或者 方式激活时，需
提供该 。

的欢迎画面

授权管理对话框
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MAPublisher License Management 

激活试用版本

安装 后 在欢迎画面 或者授权管理 对话框上点击

按钮，填写必需信息，完成授权即可。

购买软件后，点击 中的“帮助”菜单，选择 ，点击
按钮，按照以下说明即可完成授权。

注意 的试用版本为全功能无限制版本，但仅有 天的试用期。

注册正式购买版。

在欢迎画面 或者授权管理 对话框上点击 按钮，输入

即可完成授权。

注意 的 是以“MP9-”开头的。

找回 的授权

需要重新找回MAPublisher 的授权时，在欢迎画面 或者授权管理 对
话框上点击 Re 按钮，即可重新下载 MAPublisher 的授权文件。

浮动授权管理
浮动授权管理，请参阅购买浮动授权许可时的安装向导完成。授权服务器配置好后，参照下面的操作即可完成
客户端的授权许可。

安装完成后，在欢迎画面 或者授权管理 对话框上点击

按钮；

输入授权服务器的 地址；

点击 按钮，即可完成授权。

注意 如果仅需使用 不使用 点击 授权管理对话框上的“ C h e c k  i n”按钮，将释放该授
权，并且局域网内的其他用户可用。
到授权服务器的连接仅需设置一次，下次启动 时，在欢迎画面 或者授权管理

对话框上点击 C 按钮即可。 

授权
是 的一款可选插件。授权状态可在如下对话框中查看。
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MAPublisher License Management 

 

 
 

的试用版本，会打乱所要注记的文本但不会改变大小写、间距和标点符号。 章将会详
细说明 的功能和使用。
注意： 及 仅可被同时浮动授权或单机授权。

授权
也是 一款可选插件，其主要作用是利用 FME 软件实现数据的导入。 

迁移授权
移动迁移是指将当前授权迁移到新的计算机上。授权迁移的过程如下：

从当前电脑卸载 ；

在新的电脑上安装 ；

获取新电脑的 。Machine ID 可从 AI“帮助”菜单，

中获取。

填写在线表格： 。如不能上网，请致电技术支撑。
 

授权故障排除
无法完成 的授权时，可访问 的网站，提供授权管理对话框中的 。压缩后的授
权文件将被发送到用户的注册邮箱。将解压后的 授权文件保存到制定目录，也可完成授权：各版本操作系统
的授权目录如下：

授权目录也可在授权管理对话框中，右键选择“ ”，即可快速定位。
 

http://www.avenza.com/support/rehost-license
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MAPublisher Tools in Menus and Panels 

 

菜单和面板中的工具 

的工具设计在 的几个菜单位置。
 

导入数据 工具在
“文件”菜单

 

首选项( 在“编辑”
菜单

 
 
 
 

各个工具在“对象”
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MAPublisher Tools in Menus and Panels 

 

 
各个面板在“窗口”

 
 

部门工具也被设计嵌入在了 AI主工具面板中
 
 
 
 

点击，按住左键不动，可以弹出选项，
选择对应的工具

 

 
矩形面 椭圆面

 

 

矩形裁剪
 

 
量测工具

 

 
文本标注

椭圆裁剪

 
 
 
 

 
等高线标注

 

 

页面坐标定点 世界坐标定点
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MAPublisher Toolbar 

 

工具条 

在 中的位置：窗口
 

工具条分为八个类别：数据导入导出( )，属性( )，数据创建( )，
地理处理( )，组织( )，地图主题( )，注记( )、布局工具( )

 

 
 

的工具条可以保存在工作区中。 AI菜单“窗口” “工作区”
 

（导出）

（网络地图制作）

（自动化）
 
 

（导入） 

（批量导入） 

（地图对象复

制）

（影像纠正）
 
 
 
 
 

（地图视图） 

（要素属性）

（日志）

（定位）

（地图属性）
 

 
（点标示） 

（地图标示）

（定位）

（投影）

（添加计算数

据）
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（裁剪）
 

（缓冲区）
 

（简化线）
 

（连接）

（折线反向）

 
（路径实用工具）

 
 
 
 
 
 

（地图选择）

 
（图层合并）

（图层分割）

 

 
 
 

（地图注记）
 

（描边）
 

（旋转及缩放）
 
 
 
 

（ 注记）

 
（注记）

（右对左）

 
（注记打断）

 
（文本工具）

 

 
 
 

（地理网格）
 

（格网索引）

（指北针）
 

（比例尺）
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首选项 

“编辑”

 

 
首选项用于实现对 面板和编辑器的自定义。主要包括：

（表达式构建）
（定位）

（FME）
（通用）

（导入数据）
（地图属性）

（地图裁剪工具）

（地图信息）
（地图标注）

（地图定位）
（地图量测）

（地图选择）

（地图主题）

（地图视图）

（在线地图）

（空间数据库）
（栅格投影）

 

的首选项是保存在 的首选项文件中的（windows 下为 AIPrefs,Macx 下为 Prefs）。AI 在
启动时，首先会加载该首选项文件。该文件的目录为：

 
下目录：

 
下目录：

 

打开 首选项
 

 
 

首选项设置

主要涉及到地图属性、地图主题和地图选择三个面板的设置。（详情见第五章）
 

  



Chapter 1: Getting Started 29 
MAPublisher Preferences 

 

 

详情见第三章，只有 下可用。
 
 

 

选择一个 文件用来标示新的

在线地图服务这里为空的话，会使

用默认的地图服务。HTML 文件的生

成，请联系 Avenza 支持。
 

 

属性页用来设置 面板中各个图层的顺序。默认图层的顺序是按照字母顺序排列的，也
可按照数据类型来排列（图例、注记、点、线、面）。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
设置 中记录什么

内容。默认为：
(警告及关键信息)。如果需

要，可选择为： （不记
录）或 （只记录
主要信息）。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
自动创建图层备注。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
调整在

各种对话框中涉
及预览功能的预览质量。

 

确定在 中数字的
表达格式。跟随系统设置或者指定
语言和国家。

格式化数字
样式，基于国家更改数字的表示方式（例
如 （美国）， （挪
威））

：按字
母顺序排序； 先按
数据类型排序（图例、文字、点、
线、面）

 

（通用 坐标转换及单位）
 

：
数据按比例缩放时同时会缩放
笔画、点的大小、文本大小和
旋转。

 
:选中的地图

单位会固定在涉及单位选择
的对话框中的下拉框的前面。

 

页面单位。
Pixelx(像素), Points(磅), 

Inches(英寸), Centimeters(厘
米), Millimeters(毫米), 

Picas(活字) 
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（导入数据首选项）

导入数据首选项允许用户对导入的数据的属性列进行自定义排序。默认情况下，属性和导入的数据的属性顺
序一致，并且 MAPublisher自动创建与原始属性值同名的“#属性值名”的字段（详情见第五章）

表示不排序
表示按字母顺序排序。

路径拐角的线型：

路径首尾的线型：

自动创建的属性
值位于首或尾。

默认情况下，要素类型
会添加到图层名中。 例如

是否允许导入
Geospatial PDF

是否显示数据格式的扩展名

批量导入数据时是否显示全
路径名。

批量导入数据时
是否显示数据范
围（左下及右上
角坐标）

图层名是否唯一。默认情况下，同名
的图层名会增加 1,2 等数字以区分。

 

 
（地图属性首选项）

 

 
创建 字段时

默认的小数位数。
创建 字段时

默认的长度。

 
（地图属性首选项 面板）

 

 
 

 
 
 
 
 

是否显示滚动条

 

 
 
 
 
 

是否显示属性值的别名

地图属性对话框中
的字体类型

字体大小

是否根据字

段类型，在字段名上显示图标。

型 整型  浮点型

字符型 图片
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（地图裁剪首选项）

地图裁剪首选项包含点要素的注记和线状要素的注记裁剪方式和裁剪方法设置。
 

：
如何裁剪点要素的注记

：

点与裁剪边界相交时如何处理。
 

：
点要素的注记与裁剪边界相
交时如何处理。

：

调整离散化贝塞尔曲线的精度

 
注意 对于空间数据库的空间过滤率，点要素及注记文本是否被裁剪，只取决于其外接矩形与裁剪面是否相邻。  
 

（地图信息面板）

详情见第 章。

 
 
 

经纬度的显示
格式：

小数位数
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（地图标注首选项）

地图标注首选项包括保存路径等通用设置，详情见第 章。
：

注记规则对话框。

 
 
 
 
 
 

：是否忽略隐藏的要
素

 
 
 
 
 

合并多行文本为
单行

 
 
 
 
 

注记引线的首尾样
式

：

注记样式对话框

：

注记符号对话框

 
 
 
 
注意 默认的目录为：

 

默认的注记规则和样式对话框目录：分别位于以下目录的 及 文件夹：

 
默认的符号目录：

 
（地图定位首选项）

地图定位首选项包括地图定位的注记及经纬度的格式和精度。
 
 

颜色

注记文本的
显示方式

自动显示注记的阈值 
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（地图量测首选项）

 

详情见第 章。
 

量测单位。

：

是基于大地坐标 还是投影坐标
量测。

小数位数。

量测提示线的颜色
 

是否显示方位角

       
 

：负角度的方向，
逆时针（ ）或顺时
针（ ）

 

量测时，当前
鼠标点和最后一个量测点连线
的颜色

 
（地图选择首选项）

详情见第 章。
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（地图主题首选项）

 

规则生成器可以生成的最大

 

 
 
 
 

（地图视图首选项）

详情见第 章。
 

页面的初试位置

 
 
 

（在线地图首选项）
 

 
 
 

用以标识在线地图服务地址的

文件。

该 文件的制作，请联系

技术支持。
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（空间数据库首选项）

仅在 下可用。详情见第 张。

是否使用
图层别名

对于 中加载的图层，是否使用缩
写名称。 

显示编码字段的方式

每个子类型是否创建为子图
层

：要素
集是否按照字母顺序排列

导入数据时按照字母顺序排列属
性列

导入数据时，按
照图层名排列图层。

自动连接至指
定服务器

显示空间过滤外界矩形的
点的方式：两个对角坐标，或者四个有
序坐标点。

用编码所对应的

文本显示

：显示
原始编码

新建两个字段，一
个显示原始编码，一个显示类
型名称。

：指定 目
录的位置

：自动连接到
指定服务器

查询时，最近条目的数量

可以
记录的默认要素集的数量。
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（栅格投影首选项）

 
 

 

 
 
 
 
 

（将首选项所有设置恢复为默认值）
 
在 首选项对话框中，点击右键，可选择将所有首选项设置恢复为默认值。

 
 

当 的首选项被恢复时， 的首选项也会被恢复默认值。
恢复 首选项的方法

：
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日志 

对象

 

浏览要素和图
层时的操作

 

 
 

使用 的
工具时消息会记录在这里。

 
 

 
日记记录的级别

将列表导出为文本文件。

 
 
 

 
的日志记录，主要记录 哪些工具被使用了，什么时间使用了，哪个图层使用了这

些工具。

最大可记录 条日记。

日志被删除后无法恢复。
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工作空间准备 

 
使用 之前，需要在 中新建文档，确定纸面大小、单位、旋转方向等。

如果没有新建 的文档，在导入数据时，也会自动弹出新建 文档对话框。
 

 
AI 文档设置

 

菜单：文件>新建，或文件>文档设置；

设置文档大小；

设置文档单位；

菜单：视图 标尺 显示标尺，双击水平和垂直标尺相交的部门，将页面的原点设置为 。

 

注意 文档的最大尺寸为： 英寸（5779.516 毫米）
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2.地图数据格式 
(Map Data File Formats) 

支持导入和导出常见 格式的数据。

支持的导入的数据格式： 

支持导出的格式 
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导入导出支持的数据格式 

 
 

同时支持导入和导出

是一种 格式文件，其包含投影参考和位置、属性信息。Geospatial PDF的详情请参阅：

 

同时支持导入和导出

 

同时支持导入和导出

 

仅支持导入

 

同时支持导入和导出

 

同时支持导入和导出 

同时支持导入和导出

 

仅支持导入

导入 时，仅可导入投影信息、图层顺序和对应的原始数据。任何符号、线条样式等均不能导入。并且导

入 mxd 文件时，必须安装 9.x以上版本的 ArcGIS。

 

仅支持导入

 

同时支持导入和导出

 

http://www.adobe.com/devnet/acrobat/
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同时支持导入和导出

 

仅支持导入

 

同时支持导入和导出

 

仅支持导入

 

同时支持导入和导出

 

同时支持导入和导出

 

同时支持导入和导出

 

同时支持导入和导出

 

仅支持导入

 

仅支持导入

 

仅支持导入

 

仅支持导入 
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仅支持导入
 

仅支持导入 

仅支持导入
 

 

仅支持导入

 

仅支持导入 

 

 
 

 
 
注意：

 
到导入没有坐标信息的数据时， 会将数据默认处理为经纬度数值，数值范围为：

 

导入的数据为经纬度坐标，但是不包含投影时， 会自动将其投影为：
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位 导入数据时的限制

 

在 位的 中不支持导入以下数据：

 
推荐的工作环境为：32位 +
 
导入 时，必须安装 分发包。分发包的
下载地址：

 

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=13255
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3.导入地图数据 
(Importing Map Data) 

 
 

导入数据是在 中表达 数据的起点。 

 
主要内容包括：

 导入 

 批量导入 

 WFS/WMS  

 空间数据库 

 Geospatial PDF 

 FME导入 
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导入（Import） 

文件
 

选择可导入的数据类型
选中的要导入的数据的路径和名称

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

显示要导入的数据
的坐标表系统。点击出现的蓝色超链接，
可以手工修改投影信息。选择投影信息

的对话框如下。

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

高级模式

 

 
简单或高

级模式。高级模式的对话框如
下。
 

 
 
 
 
 
 
 

数据的编码方式
 

可以选择加载的数据和已经打
开的地图视图的投影

 

相关的工具

（选择投影参考）
点击加载数据后显示的蓝色超链接，会显示该对话框

 

 
 
 

可用的坐
标系统

 
 
 
 
 

输入关键词，可根
据名称搜索投影信

息。

 
 

选中的
投影坐标的详细信息。

 
 

（数据集的坐标系统）
在批量加载数据时，如果选中的数据投影参考不一致时，会自动弹出该对话框。

 

 
 

 
显示选中的所有数据

添加或删除需要
调整投影的数据

每个要加
载的数据的投影
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Import 

 

 
（与地图视图的投影一致）

加载数据时，如果加载数据的投影与已有的地图视图的投影一致，则会自动弹出该对话框
 
 

将需要加载的数据添加到已有
的视图中

 
创建一

个新的地图视图，并自动缩放到页面大
小

 
已有的地图视图列表

 
 
 

自动缩放需要加载的数据，
与页面相匹配

 
导入数据的格式设置

 

 

按图层还是要素
类型分类

 
导入晕线样式

 

白色的线型和填充导入时

不变 

变成黑

色 

创建黑色背

景

 

 

 
 

（WFS）

 
 

反转 坐标

 
导入的 坐标的类型，详情见第 章。

指定经纬度的字段名

指定各个导入字段的数据类型

 
 

导入时的默认符号
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忽略

图层

 
 

自动创建样式

导入数据的属性，并显示

导入数据的属性，但隐藏
不导入属性

 
 

加

载数据时随机赋色

启用 关联的网络连接
诶

自动应用符号

 
 

导入 的属性

并显示

导入 的属性，

但隐藏
不导入 的属

性
 
点击 按钮，显示 数据信息

 
点击 按钮，显示 数据信息

 

 

导入 的属性并显示

导入 的属性，但隐藏
不导入 的属性

 

自动应用符号

 
 
 

 
 

点击 按钮，显示 数据信息

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

影像对应的投影文件（详
情参见第 12 章）

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

嵌入影像或者只是
建立链接

按级别或者按要素类型分类要素

坐标单位
 不变

白色变

成黑色

添加黑色背景
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Import 

 

 

 
 

要导入的工作簿
坐标的格式（详情见第六章）

表示坐标的字段名称

各个字段的类型

默认符号

 

 
是否在图层名

中添加要素级的名称
 

 

 
注意 还有一些高级设置，请联系 技术支持
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Multiple Data Import 

 

批量导入(Multiple Data Import) 

文件
 
 
 
 

要导入的数
据的列表

 
每个要导

入的数据的坐标系统
导入的图层名

每个图层中的
要素个数

 

将所有数据转换
到指定图层的视图中

导入到 文
档中已有的视图中

导入数据时，
自动与页面大小匹配

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

将所有数据导入到新的地
图视图中 点击 按钮，可打开
地图视图编辑器（第 章）

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

导入数据的坐标、页面范围、
单位等信息。

 

 
 

添加数据（对话框如下）
 

移除选中的数据
 

重新编辑要导入的数据

 
 

相关的工具 
 

点击上面对话框中的 或 按钮时，会弹出该对话框。该对话框的作用请参见“导入”一节。
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WFS/WMS 

Web Feature/Map Service 

导入和批量导入，选择该格式 
 

：

可以利用 导入 格式的矢量数据。导入时，选择 WFS 格式，点击 Browse 按选择制定的 WFS 服务。在
这个对话框中，Avenza 也聚合了一些可用的 WFS 服务，点击 Load Services From Avenza 即可加载。

 
 
 
 
 

已经保存的 名和服务
地址

 

添加删除 地址 加载 提供的
服务。

 

 
在“选择要素对话框” 选择需要加载的图层，加载即可。

 

 
 

的服务名

 

WFS 中可用的要素图层

 

定义空间过滤
 

WFS的额外参数

将以上设置保存到文件夹

要素的简介
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Web Feature/Map Service 

 

 

 
可以利用 导入栅格数据。导入时，选择 格式，点击 按选择制定的 服务。在这个对
话框中， 也聚合了一些可用的 服务，点击 即可加载。MAPublisher
仅支持 1.1 版本的 WMS.

 
 

 

已经保存的
服务名和地址

 
 

 

添加删除 地址
加

载 提供的
服务。

 

 
 
 

服务名

可用的格式
 

渲染样式

 

中可用的图层
 

 

展开/收起图层

图层元数据说明
 

 

预览呢

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

嵌入或链接原始影像

坐标系统
 

 
WMS的附加参数
 

背景透明度
 

瓦片 x方向的像素数量
 

指定空
间过滤

加载的栅格数据的输出
目录



62 Chapter 3: Importing Map Data 
Spatial Databases 

 

空间数据库 

Spatial Databases 
 

 
空间数据库支持 的本地文件。包括： 

 

File   RDBMS Esri 授权级别
Licensing 

MAPublisher 

扩展名 用户类型 数据量 技术  导入级别 

 

单用户

 

 

单用户
非 RDBMS

 

 

 
 

中称为

多用户

 
多用户  

 

 
多用户

 

 
可导入 三种格式的
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Spatial Databases 

 

 
软件需求 

 
需安装 以上版本的 或安装 的运行时，才可以导入 的 数据。并且
只有 位的 才支持导入 的数据库。

 
导入*.mdb 或*.gdb 时，不需要安装 。 
 
导入*.gdb 时，仅在 64 位系统中可用。 

 

支持导入的数据几何类型 

中支持的几何类型如下：
 
 

弧线数据会被离散成折线

类型的注记会被转换成
类型。
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Spatial Databases 

 

 
空间过滤 

导入数据时，用户可以数据矩形范围的两个对角坐标来筛选矩形范围内的数据。

 

SQL查询 

导入数据时，也可以输入 语句，过滤所需要的要素。
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Spatial Databases 

 

导入 Personal 和 File型 Geodatabase

 

 

 
选择

或
仅支持

 
选择

后缀名为 ；
后缀名

为 .

选择要加载的要素类。 

 
 
功能

 
该功能用于导入 的 和 型 。导入时首选选择要导入的 文件，然后再
选择 中的要素类。导入要素时，可以使用 语句或空间过滤查询。

到包含要素集时，导入的图层名前会被追加要素集的名称。
 
导入数据时，具备相同投影信息的图册可被一次性加载；导入不同坐标系的图层时，则需要分
多次加载。

 
导入时，每一个要素类会被导入为单独的图层。
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（选择要素类）

在 （选择要素类）对话框中，可以导入单个或多个要素类、创建 SQL过滤。
 

 
选择单个或多个

要素类，以导入 中。只
有具备相同投影参考的图层才能被

同时导入。

 
 

 
指定空间过滤

 

创建 查询，以过滤
要加载的要素

 
 

（指定空间过滤）

空间过滤定义了一个矩形范围，用以定义要加载的要素的范围。可以选择一个已有的图层范围或手工输入
一个矩形的范围。当手工输入坐标时，仅需指定两个对角坐标。当当前打开的 文档中存在

（地图定位点时），也可将其直接指定为对角坐标。必要时，也可修改输入点的投影信息。

定义的矩形范围怎样过滤要加载的要素。 

 

指定一个图层，用
该图层的范围来定义空间范围。

手工输入矩形的角
点坐标

选择输入点
的投影信息

矩形的一个角
点的坐标

 
另外一个对角

点的坐标

 

 
 
 
 
 
 

选择地图
中存在的

作为角点

 

空间过滤的三种方式为：

导入与指定的矩形范围相交的要素；
导入被指定的矩形范围所包含的要素；
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（创建 SQL 查询）

语句可以过滤要加载的要素的数量及其属性个数。推荐使用 Validate 按钮验证查询语句。多条 SQL语句
可用分号隔开，但前提是操作的多个要素类的投影信息相同。

按钮，可以查看最近使用过的 语句。
 

 
 

 

SQL 语句编
辑器。仅可自定一个图层

的 Shape 信息。
 
 
 
 
 
 
 

则图层自定的
属性名称

SQL 语句的操作符，点击可
自动添加

 

最近使用过的 语句。

验证 语句是否合法

 

 
 

选中一个图层名，点击该
按钮，可添加至查询语句中

 
 

指定
空间过滤信息

 

 
删除最近使用

的 语句
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使用 Basic Personal 和 Basic File Geodatabase Reader来导入数据 

 

 
 

将格式选择为

即使未安装授权了 的
和 系统也均可用。

选择* 格式的

选择要导入的要素类

 

 
 
 
 

将格式选择为：

即使未安装授权了
的 和 系统也均可
用。但仅支持 ArcGIS 10 及以上

版本创建的 Geodatabase

选择* 格式的

 

 
 

功能
 
导入 格式的 和 型 。 

和 、 的主要区别是：
在 未授权的情况下也可使用，并且 和 系统下均可用。

和 均可导入要素类。导入时，首先选择要导入
的 geodatabase 文件（mdb 或 gdb 文件）；然后选择要加载的要素类。并且可通过 SQL 查询或空间过滤来导
入要素。

 
和 也存在一些限制：

不支持 。
空间过滤时，不支持 （相交和包含）。

。
不支持 未知投影的要素类。

 
的限制还包括

仅支持 及以上版本创建的
不支持 类型的要素，导入时 会被解析为折线段；

不支持贝塞尔弧线。导入时，贝塞尔弧也会被离线为折线。
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使用 Basic Personal 和 Basic File Geodatabase Reader 

 

在 对话框中，在格式下拉框中选择 或
点击 按钮，选择扩展名为 或

的 文件，仅支持单选。点击超链接，打开 对话框，再来选择要加载的要素。
 

注意 环境下不支持路径中的正斜线 ，但 下支持。
 

 
选择要素类

在 对话框中，直接选择要导入的要素类或者构建 语句来过滤要加载的要素。
 

注意 类型的图层会被显示为面状图层，但导入后，显示为文本。
 

 
指定空间过滤和 查询

和 功能同导入 或 时一致 详情参见上一

章
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导入

 

 
 

必须选择

使用 无法直接识
别 的连接。

选择一个
以连接

选择要导入的
要素类

 
 

功能
 
导入 中的要素类。建立 的数据库连接后，选择要素类和要素集的过程和方式和
直接在加载 和 中的方式是相同的：可以直接加载或使用 过滤及空间过滤。

 
连接到 服务器的参数是保存到程序中的。数据集的选择（称之为 ）也可以保存。可以保存
的数据集的数量，可以在 首选项： 中设置。数据
集会保存为一个特殊的名字，而不是默认的名字。

 
和其他的 一样，投影信息相同的多个要素类可直接同时加载；投影信息不相同的要素类，必须分
开加载。

 
中的要素类可直接加载为图层，表格则被识别为：数据库名用户名表名 也可将表格名称直接简写为

表名，可在 首选项： 中修改和设定。
 
如果存在要素集，在 中则将其作为要素类的分组方式，但不支持直接导入要素集，仅可导入要素
集中的要素类。导入设置中，可以设定将要素集的名字作为前缀，添加到图层名中。
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使用导入

 

在 或 对话框中 再格式（Format）下拉框中选择 注意，

不支持自动检测 选择浏览（Browse）按钮，打开

（浏览 ArcSDE Geodatabase）对话框
 

对话框可以创建、删除、编辑到 数据库的连接参数。也存储最近使用的 数据库

连接信息，称之为 。

 
 
 

中已经创建
的 数据库连接

 
最近使用过的

数据库链接，称之为

 

 
 
 
 

点击打开
（创建新的

SDE 连接）对话框

如果选中了一个 连接，则弹

出

（编辑 SDE 连接）对话

框

如果选中的是最近使用的数据集，

则弹出

（编辑 SDE Geodatabase 数
据集）对话框

复制选中的 连接

 
删除选中的 连接或数据集。

 

连接

和 使用相同的连接参数。
 
 

指定连接
名称、服务器名称、端口号、数据

库名称。 

数据数据
库管理员的用户和密码

使用
的系统授权来登录数据库

 
指定要访问的事务或历史版本。 

具体设置请联系数据库管理员。 
 

 
 
 
 
 

测试数据库连接
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用户的导入提示

连接到 服务器是存在例外： 中称之为
在 中，数据库的服务名连接必须紧跟“ ”字符。在

中，没有专门的 连接设置界面。
 

服务器名称后，追加“ ”字样

服务名的明明必须以“ ”开头，以“\ ”结

尾。例如：
数据库的名称

必须已被 数据库授权登录

 

 

选择 （地图数据集）

要加载 中的要素，在 中选择一个 树中的连接名称，然后点击

。弹出 （选择要素类）对话框。在改对话框中可选择要加载的要素类，以导入数据。
 

 
 
 

选择要导入的要
素类，多选时，只能选择投影信息相

同的要素。

输入一个地图要素集的名称，
这个名称将出现在最近使用的地图数据
集（ ）列表中。 

 

 

 

 

 

 
点击打开

（指定空间过滤）对话
框。具体使用可参考

（导入
和 ）

点击打开
（创建 SQL 查询）对

话框 具体使用
可参考

（导入
和

）
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在 对话框中点击 树中已有的一个地图数据集（MAP Datasets），
可以在 对话框中修改其对应的 连接信息

 

 
 

编辑地图数据集的
名称。 

修改其对应的数据
库连接。

 
 
 
 

选中的
要素类

 
 

地图数据集中使用的
查询

地图数据集中使用的空
间过滤信息。

 
 
可存储的最近使用的地图数据集（ ）的最大数量，可在首选项

中修改。
 
设置

空间数据库参数可以点击 对话框上的 按钮，详情见第 章。导入
数据时，数据集的名字会追加到图层名之前。

 

 
 
 

默认 中表名称为：数据
库名 用户名表名 勾选该选项可

只显示表名。

 
如果同时也勾选了使用别名，则优
先使用别名。



74 Chapter 3: Importing Map Data 
Spatial Databases 

 

利用 导入
 

 

 
选择

识别 连接
 
 

点击打开
对话框

 
 
 

 
功能

 
未安装 授权的 （一款免费的 ESRI桌面程序， ） 仅支持 的

和 的 均不支持。此外，利用 读取数据时，其与利用
读取数据，存在以下限制：

不支持别名，子类型，属性阈：仅支持导入真名和实际值（编码）；

不识别要素级。所有的要素类全部被列举出来，不会按照要素集分类；

不支持操作系统级授权登录。
 
 
使用

 

在 和 对话框中，将格式（ ）下拉框列表选择为

注意， 不能检测到 点击 按钮，可打开
对话框

 
对话框可以创建、编辑、删除到 ArcSDE 服务器的连接参数。最近使用过的连接可被记录，

并称之为 。
 

 

 
中已经建立的

连接

最近使用的连
接，称之为

 

 
 

点击将打开

（创建
新的 Basic SDE服务连接）对话框

如果选中的是数据库连接，将打

开

对话框

如果选中的地图数据集，则打开

的是

对话框

复制选中的 连接

删除选中的
连接或地图数据集（ ）
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连接

和 提供了相同的数据库连接参数。
 

 

连接的连接名称、服务器名称、 地址、数据库
名称

 

 
可以登

录数据库的用户名和密码

 
 

数据事物的版本信息，
具体可查询数据库管理员。
与 不同，

无法提供已有数据库的版本信息。 

测试数据库连接

 

如果 没有安装在默认目录，则需要在 中指定其安装目录：
详情参见第一章

 

用户特别注意
 

（选择表格）

在 中，要素类被当做表格来对待。在 选择表格对话框中，可以直接要导入的要
素、构建 SQL查询语句、创建空间过滤等。选中要加载的要素，点击确定（OK）按钮，即可加载。

 
注意 注记图层会被是被为面图层，但导入后显示为文本。

 

 
 

选择一个或多个要导入的
要素。注意，多选时，只有投影信

息一致的图层才可被导入。

输入名称。该名称之为地图
数据集（Map dataset），其将会显示在

对话框的
列表中.

 

 
指定空间过滤信息

 

 
 

创建 查询
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导入 Geospatial PDF 

 
功能 

 
导入 功能可以很方便的将 导入到 中。该功能的主要目的是将

中包含的地图数据、图层组织等信息导入到 地图视图（MAP View）中的图层中。
 
 
先决条件 

 
支持 和 创建的 也支持 、 等创建

的带有地理参考的 。
 
 
使用 GEOSPATIAL PDF IMPORT 

 
从 菜单中选择“文件>打开”，选择一个 geospatial PDF,点击打开，“ ”（选择
PDF 导入方法）对话框就会打开。

 

 
（选择 PDF 导入方法）

有两种导入 的方法：简单（Simple PDF Import）和高级

 

 
 

 
选择高级导入时，可以将 中的要素导为不同的图层，并且保持要素原有的属性和空间参考。导入时，会
打开图层分配对话框（ ），PDF中的图层可以按照类型转换到 MAPublisher中的地图视图中。
大多数情况下，推荐使用高级导入。

 
选择简单导入时，所有的要素被导入到同一个图层中，会保留空间参考，但所有的属性则全部丢失。
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（图层分配）

使用高级方式导入 时，会打开图层分配对话框。该对话框是用来将在 中找到的数据结构
转换为合适的数据类型。该对话框包含三列：图层名、要素类型和地图视图。在要素类型列，选择

则会自动检测合适的要素类型，包括面、点、线、图形、文本和图例。也可点击该列，手工选择要
素类型。

要使用默认图层设置时，点击“Default button”则将该对话框的更改恢复为默认值。

 
 

 
 
注意：

 
无法导入在 中隐藏不可见的图层。

某些特殊情况下，点要素会被转化为面
 
某些特殊情况下，注记会被离线为单个的字。
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自

动

化

（Automation） 

 

功能 

自动化的目的是将 提供的工具和功能进行有序组合，以实现地图配置和输出的自动化处理。当数
据导入到 中后，自动化就可运行，可以自动创建一个地图视图、设定地图样式、调整地图网格、进行地图
注记、导出为 等。

注意 包含自动化配置信息的 文档，在 M a c 和 W i n d o w s 系统下是互不兼容的！

先决条件 

自动化仅可用于地图视图的创建、地图样式配置、网格生成、地图标注（ ）和导出为 PDF。在使用自
动化之前，必须首先创建一个 AI文档。

自动化与 的 自动化插件也是相适应的。

自动化设置 

点击 工具条中的 （自动化）按钮，或者从 菜单：对象

，弹出自动化设置（ ）对话框。在该对话框中可以设置五个方面的自动化信息：
（地图视图） （样式配置） （网格配置） （标注）和

（导出为 ） 在数据导入方面，自动化仅按照从左到右的顺序（ > >

> > ），依次运行启用的选项。

 
地图视图选项卡（ ）

启用 （地图视图）选项，以启用 （是否存在一个可匹配的地图视图）设置

 
 

启用地图视图时，会影响数据的导入。当要导入的数据坐标系，与 文档中已有的地图视图（
）一致时，有以下选项可选：

提示用户是将要导入的数据添加到已有的地图视图中，还是创建一个新的地图视图。
不提示，直接创建一个新的地图视图。

将数据导入到第一个坐标系相匹配的地图视图中，但不根
据当前的比例尺自动缩放要导入的数据。

将数据导入到第一个坐标系相匹配的地图视图中，并且根据当前的比
例尺自动缩放要导入的数据。
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地图样式选项卡（ ）

启用 （可用的地图样式）选项，会自动将可用的样式配置到导入的数据上。

 
 

 
网格选项卡（ ）

启用 （创建地图网格），会自动启用网格相关配置

 
 

在 （地图网格范围）一节，选择 （使用地图视图的范围），会根据地图视图的
范围来创建网格；或选择 （使用指定图层的范围），以输入一个图层的名称。图层名称是大小写敏感的。
当勾选 Ignore automatic import suffix when comparing 时，可自动忽略导入数据时添加的图层后缀名。

 
在 （网格配置文件）一节，选择 （所有的配置文件均在这个文件夹
下），可以使用已经配置好的配置文件。 指定文件夹下的配置文件是按字母顺序排列的。选择 （仅使用
这些配置文件）时，添加添加按钮，可以选择仅使用指定的配置文件。配置时是按照列表中自上向下的顺序执行的，点击删除按钮可将指
定的配置文件移除。
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标注选项卡（ ）

启用 （启用标注）选项，以启用自动化注记。
 
点击添加图层按钮，可添加图层名为“ ”的图层。选中新添加的图层，在 源图层中输入要
标注的图层的名称，这个名称会替换“ ”；在 输入要创建的注记的图层名称，在
输入要标注的属性字段名。点击 下拉框可选择注记的样式和风格。

 
 

启用 时，可选指定的 配置文件，请参见第 章的 具体配置信息。
 

注意 需要单独的授权。
 

 
导出为 选项卡（ ）

启用 （导出为 ），可以指定要导出的 的文件夹（ 后输入和选择文件夹）；并且还可以指

定导出参数（ 后输入和选择配置文件。
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4.地图图层及地图视图 

（MAP LAYER and MAP VIEW） 

 
 

地图视图面板（MAP Views panel）是很多 MAPublisher

功能的集合站，其可以将不同坐标系统的数据组织为不同

的地图视图。在地图视图面板中，可以指定每个地图视图

的坐标系统，进行投影转换，调整比例尺，改变数据的对

其方式，导出为标准 格式等。

 
导入数据时，每类要素均会创建一个图层，并且会根据图

层类型，为图层名创建不同的后缀名（

或 ） 某些格式的文件可能回包含多个图层，例如

或 文件，但导入书， 会根据要素类

型拆成不同的图层。拆分之后的图层也均位于同一个地图

视图内。 也可以新建地图视图，用来投影没有

坐标系的数据。

 
本章主要包含创建和管理地图视图，指定和转换坐标系统，

修改比例尺和页面上的数据摆放，合并图层，导出为

格式等。

主要内容包括：

地图视图面板（MAP Views Panel） 

地图视图编辑器（MAP View Editor） 

导出图层和视图（Export MAP Layers and MAP Views） 

地图信息面板（MAP Info Panel） 

拷贝地图对象（Copy MAP Objects From） 
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地图视图面板（MAP Views Panel） 

窗口

 
每一个地图视

图的投影信息都不相同

 

按图层名排序

锁定或解锁一个
图层

中不归地图
视图管理，没有投影信息的图层。

添加图层备注

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

将选中的图层切换到另一个

地图视图中。当切换到 时，

数据所带的属性和投影信息将均会被删除。
 
 

 
添加地图图层，会弹出添

加图层对话框。
 

删除选中
的地图图层或地图视图。

将地图视图或地图图层导出为 格式

 

对地图图层和地
图视图进行缩放、锁定、可见性
等操作。

 
 

地图视图面板的选项菜单（ ）

新建地图视图，指定其名称和坐标系统。

将 导出的路径指定新的地图视图。

复制当前选中的地图视图。

编辑选中的地图视图的名称和坐标系统。

删除选中的地图视图或地图图层。

创建一个新的地图图层。

手动建立地图和页面锚点之间的映射关系（仅可用于新建的地图视图或者修改投影错误）。

见选中的地图视图的投影信息导出为 格式（详情见附录 A2）。

导出选中的地图视图和地图图层为常见的 格式。

图层名搜索和替换。

按照属性对图层中的要素及逆进行升降序排列。

添加或编辑选中图层的备注。

加载 格式的投影信息（详情见附录 A2）。
 

显示所有图层的所有要素的统计信息。
 

编辑或新建地图投影，也可直接编辑数据源中的投影参数（详情见附录 A2）。

从其他已经打开的文档中拷贝地图视图、地图图层、地图样式、选择集等。

打开 首选项中的 部分 详情见第 章
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相关的工具  

添加图层（ ）
 

 
图层名

 
选择图层的类型（面、线、

点、图像、文本、图例）：（
）

 
 
 

选择图层的类型（面、线、
点、图像、文本、图例）：（

）

 
 
 
 
 
 
 

未定义的图层（ ）
当将一个 图层移到地图视图中时，会自动弹出该对话框。

 

 
选择一个图层，拷

贝其图层属性表结构。
生 成 质 心 、 标 注 要 素 、 Tagger 
Tool, 会用到这个选项。（

 
选择一个图层，拷

贝其图层属性表结构。 
生 成 质 心 、 标 注 要 素 、 Tagger 
Tool, 会用到这个选项。（

 
 
 
 
坐标丢失（ ）

当地图视图不包含投影时，会自动弹出。

当操作的是多个图层
时，批量操作。

 
选择该选项，点击

按钮，可通过
对话框选择投影坐标。 详情见附

录

 
选择一个已有的地图

视图，将投影信息与之相匹配。

 

图层名查找和替换（

）

 

 

选择锚点
坐标的坐标系统，默认的是投
影之后的大地坐标，也可选择
经纬度格式的 坐标。

指定锚点 

（ ）
创建新的地图视图或纠正投影错误时使用。 

注意：编辑锚点会影响数据的精度。

要替换为
的图层名

要替换的图层
名

 
锚点的页面坐标。

 

对应锚点的世界坐标
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概述

 

地图视图面板用于管理包含投影和坐标信息图层，也可用于管理不包含投影的图层（例如不含几何对象的图表

等，这些要素位于 目录）。

 

主要的类别：
 

 地图视图（ ） 包含投影信息的图层。

 非地图图层（ ） 不包含投影信息的图层。

每一类图层都会根据类别，用不同的符号表示：

 面图层

 线图层

 点图层

 注记文本图层

 图例图层 用来存放 生成的指北针、比例尺、地理网格等。

 影像图层

注意 图层可以按照字母顺序或要素类别排序。具体设置参见第一章。

 

 
功能

 
地图视图用于编辑投影信息，编辑比例尺和页面上的数据摆放、导出 数据格式等。

 

使用地图视图面板

新建地图视图

要创建地图视图，点击地图视图面板可选菜单中的新建地图视图（ ）按钮，将会弹出 对话
框，在对话框中可以指定投影信息、指定比例尺、页面旋转角度、页面锚点等。新建地图视图后，视图视图
可选菜单中的 必需执行，以编辑页面和世界坐标上锚点的对应关系。

 
注意 仅当需要注册一个没有投影信息的 文档时，才推荐新建一个地图视图。要将一各地图视图的投影转

换为另一个，或缩放当前视图（例如，制作缩略图等），推荐使用复制地图视图（ ）
的能，复制后再进行坐标转换和缩放等操作。
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复制和删除地图视图

可以复制地图视图，用于制作缩略图等。使用 可编辑图层的摆放、大小和投影等信息。要
复制 中的地图视图时，需要在 自带的图层面板中操作。

 
要删除一个地图视图和图层，可直接点击地图视图面板中的删除（ ）按钮。删除地图视图时，其所包
含的所有图层也会被删除。

 
新建地图图层

新建地图图层用于存放包含几何信息的数据，或者 工具产生的要素（标注点、生成注记、图例、
地理格网、比例尺、指北针等） 点击
按钮可自动创建一个 图层，相应的，其在地图视图中也会显示。输入图层名、选择对应的要素类型即可创
建一个新图层，下面是几个 工具运行后需要的图层类型：

 

面图层 （缓冲区） （合并面） 第 章

线图层 第 章

 

点图层
第 章

（连点） 第 章
 

注记图层
（标注要素） 第 章

第 章
 

图例图层
（地理格网） 第 章

（比例尺） (指北针) 第 章

影像图层 （导入影像） （影像纠正） 第 章、第 章

 
注意 高级选项 会复制指定的图层属性结构（第 5 章）。

 

 
使用地图视图面板转化图层投影

在地图视图面板中，可以将图层在不同的地图视图中相互移动。在移动的过程中，可实现动态投影（影像不支
持动态投影）。移动图层时，直接点住图层拖动即可，或者使用 。 如果原始地图视图或者目标地
图视图没有投影信息时，会自动弹出 对话框，在该对话框中包含以下功能：

 

指定空间参考；

指定与已有的地图视图相同的空间参考； 

注意 坐标系之间的转换，有可能造成精度的损失，请慎用。
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给 的图层附加空间参考

没有空间参考的 图层位于 一组。可其移动至任意一个地图视图中。移动时会弹出 对
话框，在该对话框中可以指定图层的要素类型。

 
指定锚点

指定锚点的功能仅推荐用于给地图视图投影（如对 AI文档添加投影信息，详情参见附录 A1）或者修正
投影精度时。

 
当勾选 选项时，输入的地图锚点以勾选的地图视图坐标系为参考。地图锚点
一般应选择网格交点等精度高的目标，或者从元数据、已知测绘点处寻得。世界坐标的点也可作为地图锚点。

 
当勾选 时，可直接调用 对话框选择投影信息。

 
（页面锚点） 的单位和当前文档的单位一致。文档单位可在 菜单“文件” “文档设置”中
修改。页面上的点坐标，可在 菜单“窗口” “信息”中获得。

图层名查找和替换

用于快速替换地图视图中地图的图层名。
 
缩放到地图图层或地图视图

要缩放到指定的图层，首先选中一个图层，然后点击地图视图面板下方的 按钮，在弹出的菜单中点击
即可。当选中的是地图视图时，该命令会变为： 。

 
图层操作

图层操作主要用于对单个图层的锁定 解锁（ ），隐藏 显示 ，或者是除指定图层外的锁定
解锁，隐藏 显示。如果选中的是地图视图，则变成对该地图视图中所有图层的锁定 解锁（ ），隐
藏 显示 ，或除去该地图视图中图层，其他图层的锁定 解锁，隐藏 显示。

 
图层备注

图层备注主要包含对图层的通用信息的描述，包括图层是怎么创建的、源数据是什么等。要添加或编辑图层备
注，选择地图视图面板选线菜单中选择 ，弹出 对话框，输入图层备注信息即可。
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导出地图视图和地图图层

该功能将会在本章后面的章节中详细介绍。

 
新建 路径的地图视图

基于 导出的 文件和投影参考文件，可以讲将 导出的路径导入到 中。

Photoshop 可以创建矢量路径，并将导出至 AI 中。Photoshop 是利用 导出的投影文件
（ ）来维护空间参考的。要将矢量路径导入至 AI 中，选择地图视图面板中的

，基于导出的 rsf 文件新建一个地图视图，然后将图层从 组拖放至新建的地图视图
中即可。 

 

 
 

 
删除 信息

当地图编制完成后，可能需要删除所有的属性和投影信息。只需将所有图层拖放至 组即可。可
以直接将图层和视图选中拖放，或者点击地图视图面板中的 及 实现。

注意：该过程是不可逆的，删除属性和投影后的数据无法回退。操作之前，请注意文档备份。
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显示整个纸面的
预览信息

整个纸面的范围
 

地图视图的范围

地图和纸面锚点的位置

调整页边距
隐藏或

显示页边距和锚点信息

地图视图的名字

地图视图的比例尺
可以根据页边距和纸面

大小，自动将地图视图缩放至合
适大小。

地图视图的旋转角度。点
击 按钮，可快速将地图视图的
旋转角度归零；点击 按钮，可

将地图视图角度正北朝上。 

 

勾选该选项，用于将投影抓换为另一

个，点击蓝色超链接可选择要投影的

坐标系

选择和指定地图投视图相同的

投影信息

：选择投影基准的偏移量； 

：从文件中选择投影信息。

地图视图编辑器 
（MAP View Editor） 

 
 
 
 
 
 

放大缩小

将地图视图居中。

缩放和旋转时点大小、笔
画宽度、字体大小保持不变。 

平移预览窗格

移动地图视
图

选
择预览窗格的样式
 

显示地图
视图的投影信息，点击蓝色的超
链接可修改投影信息。

显示投影参数

清除投影信息
从文件中选择投影信息

 
 
 
 
 
 
功能

快速对其，根据提供的
九个格子快速放置地图视图

精确调整地图视图的左下角
位置。

使用页面和世界坐标来定位

 

地图视图编辑器可以修改和编辑地图视图的投影和缩放比例、调整地图视图在页面上的位置和旋转角度，需改
地图视图的名字。预览面板可供用户直接拖动在页面上的地图视图。 

在地图视图中进行投影转换时，会修改原始数据的坐标信息。

使用地图视图编辑器 
地图视图编辑器可以从批量数据导入对话框（ ）或地图视图面板中调用： 

点击目标地图视图（ ）中的 ，点击编辑(Editor)按钮; 

选择一个地图视图，在地图视图面板中选择选项菜单中的“Editor”；或者直接双击地
图视图面板中的地图视图名称。 

预览面板和配置预览
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默认情况下，预览面板中用绿色的矩形框表示地图视图的范围，箭头表示其旋转方向。要移动地图视图在页面
上的位置，可直接选中绿色的矩形框并拖动。并可使用缩放按钮调整预览的大小。要移动页面的位置，在绿色
矩形框外点击，选中白色的矩形框拖动即可。

 
在 下拉框中，可修改地图视图为颜色矩形框（ ）、缩略图（ ）、带矩形边界
的缩略图（ ）

注意 受 的现实，范围太大的地图视图不能创建缩略图。要配置预览效果，点击 按钮即可。

在弹出的 对话框中，可修改预览框的颜色（点击 ）；勾

选需要预览的图层；调整缩略图的现实质量（ ，有四个级别：

）。
 

点击修改地图视图预览框的颜色
 

 
地图视图

 
是否显示带有颜色的预览框

 
图层

 
是否显示图层

 
 
 
 
 
 

缩略图质量
 

 
 

注意 选择 时，仅会根据可见图层的范围来缩放。
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地图视图的名字

在地图视图面板中，地图视图按照名字的字母顺序排列。所以修改地图视图的名字时，也会修改地图
视图在地图视图面板中的显示顺序。

比例尺

当数据的投影信息为大地坐标时，按照 的比例来换算比例尺。

旋转角度

修改整个地图视图的旋转角度。

提供三种方式来定位地图视图在页面上的位置

快速对齐（ ）：点选九个位置的格子来实现；

精确调整（ ）：精确调整地图视图左下角的坐标；

地图定位点（ ）：利用页面和世界坐标的对应点。
注意 编辑左下角的位置并不会修改数据的精度，仅仅是将页面平移了一个数值。

设置源坐标系统

如果导入的数据没有坐标系统，可在在地图视图编辑对话框中指定数据源的坐标系统。点击
连接，打开指定坐标系统（ ）对话框，也可使用 ，从已有的文件 包括

中选择投影信息。
 

注意 如果是给 文档配置投影参考，仅指定坐标系统是不够的，还需指定精确的地图和世界定位锚点。详情见附
录 中“对 文档配置坐标系统”（ ）一节。

 

坐标转换

要将原始数据的坐标转换为另一个坐标时，勾选 ，并选择坐标系统即可。选择
坐标系统时，可以点击 坐标系统链接，弹出 对话框来选择，也
可选择已有的地图视图的投影，或者从外部文件例如 或 等 加载。

预览面板（ ）会显示转换后的数据范围，但缩略图不会时时刷新。 
 

注意 当把图层从一个地图视图拖放到另一个地图视图时，也能实现投影转换。

指定坐标系统

对话框可以让用户选择、复制、编辑 的坐标系统。 坐标
系统详见附录

 

新建地图视图

点击新建地图视图 按钮，会弹出地图视图编辑器，输入地图视图名称、选择坐标系统、缩放地图
视图、编辑地图锚点等。

经纬度顺序 可选

在 MAPublisher首选项 中启用 后，地图视图编辑器中会会
出现 下拉框：
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可以选择在地图信息（ ）、地图点绘制（ ）、线绘制（ ）中坐标的显示顺序：
（经度，纬度）或（纬度，经度）。

 

选项

当改变比例尺时，可选择点大小、线宽度、字体大小是否跟随比例尺的变化而变化。

 
 

点和文本的旋转角度也可选择是否跟随比例尺进行缩放。 

多个画板

地图视图编辑器也可维护多个画板。
 

当一个 文档含有多个画板时，地图视图编辑器中可以选择（ ）当前激活的画板。激活的当前画
板为白色，其他的画板显示为灰色。

 

 
 
 

显示所有的画板

 
激活的画板为白色

 
其余的画板为灰色

 

 
 
 
 
 
 

选择数字，来确
定要激活的画板。

 

注意 允许用户替换画板，但不会改变投影信息，要移动画板时，操作如下：

在指定位置新建一个画板；

打开地图视图编辑器，将地图视图从原始的画板中移动到新的画板中；
删除原先的画板。
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导出地图图层和地图视图 
（Export MAP Layers and MAP Views） 

对象
 
 

选择要导出的格
式

选择地图视图

选择
相应的编码方式  

 
选择要导出

的图层

 
 
 
 

要到处的目
录

要导出的属性设
置

 

 
 

功能
 

可以将地图图层和视图导出为多种 格式和表格。MAPublisher 支持以下格式：
  

 
注意 将地图视图导出为 （GML） 或 格式时，

所有的图层会被嵌入到同一个文件中。
 

将地图视图导出为网络地图或 ，请参见第 、 章。

仅点图层可被到位 或格式化文本。

 

先决条件
 
不是所有的图层均可被导出，不支持的图层会被列出，并呈灰色。
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使用地图导出

 

导出地图视图中的所有图层
要导出整个地图视图时，首先在地图视图面板选中一个视图，点击 按钮。也可在选项菜单中选择
选中的地图视图名 。在导出对话框中，地图视图中所有的图层都会被选中。也可再次勾选不需要导出的图层。选
择要导出的格式和目录，然后点击保存即可。

 
导出单个图层

到导出单个图层，在地图视图面板中选中一个图层，然后点击 按钮。也可在现象菜单中选择 选
中的地图视图名 。在导出对话框中，要导出的图层已被选中，也可再次勾选要导出的图层，选择要导出的格式和
目录，然后点击保存即可。

 
选择输出目录及文件名

大多数导出格式，只需要指定一个文件夹即可。所有图层会被导出到这个文件夹中。 

当导出某些特定格式时，例如导出为 AutoCAD 格式，则需要指定文件名。某些格式的扩展名可能有多个，
例如*.kml、*.kmz，可以手工输入或选择另存为（ ），选择指定后缀名的格式即可。

 
 
通用的导出设置

 

大多数格式包含以下通用设置：

 
保持图层名的要素类型后缀（ ）

地图视图的名称和图层的名称，就是导出后对应的数据的名字。导出过程中，会移除导入时 中自动

追加的后缀名（ 或 等）。要将追加的、表示图层类型的字符保留时，需勾选

选项。

 
字段
可以选择导出所有的字段，或仅导出可见的字段。

 

选择是否导出 自动生成的 字段：不导出 字段、仅导出可见的 字段、
导出所有的 字段。详情见第 章。
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导出格式设定
不同格式有不同的导出选项可供选择。

注意 格式仅支持 大地坐标导出为 时，会自动将原始地图视图的数据的坐标，
转换为 坐标。

 

设置

 
选择 的版本号

是否在导出
时，将坐标信息导出为 文件。

设置

 
是否将字段名导出至第一行

设置

 

设置
 

 
 
 
 
 
 

设置

 
 

选择 的压缩方式。默认
是不压缩

 
 
 
 
 
 

 
选择 文件中 坐标的顺

序

 
 

 
选择

的输出方案。

建立 格式属性
和对应元数据的关联关系。

如果需要，选择一个种子文件，附加到要导出的 文

件上，点击 ，也可删除该种子文件。

指定要素坐标的解析
和转换方案
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设置
 
 
 
 
 

每个字段的分隔符：逗号（ ）、
分号（ ）或制表符（ ）

勾选后，删除导出
的 中线条和填充的样式

勾选后，删除导出的
文件的点符号。

勾选该选项，将要导出的
属性映射到对应的元

数据上。

 

 
 
附注 

 

验证面积 面图层导出

当将面图层导出为 格式时，多边形的壳面积为正值、其所包含的洞的面积为负值。如果属性表中的
列违反该规则时，使用以下工具可以修正该面积值（正值变负或负值变正）：

 
（线反向）工具（第 8章）可以批量反转多个多边形；

新建 （地图选择） 第 章 ，可以选择所有 属性值小于零或大于零的要素，然后使

用 （线反向）工具；

编辑 属性值（第 5 章），将属性值逐个修改

 
文本导出

不能直接导出 字段的值。可行的方法是新建一个字段，然后利用字段计算，将新建的字段赋值为
字段的值。详情见第 5 章地图属性中编辑方案（ ）一节。

 
沿路径的注记会被导出为单个带旋转角度的注记。
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MAP Info Panel 

 

地图信息面板（MAP Info Panel） 

窗口
现实当前选中的图层的信息

 
 
 

东北角角点
的坐标

大地坐标下的
经纬度坐标
 

当前图层的比例尺

当前图层的旋转
角度

坐标系统的单位

当前图层的坐标系统
 

功能，
地图信息面板主要是显示鼠标在当前选中图层下的坐标，以及图层的比例尺、旋转角度、投影信息等。有投影
信息的，显示单位是投影信息的单位；没有投影信息的显示的是页面坐标。

 
 
使用地图信息面板

 
点击 工具条上的 按钮或者从 菜单中选择： 窗口 。移动鼠标时，
地图信息面板中就会显示当前鼠标点的坐标。

 
要显示大地坐标、 或者

投影下的坐标值，点
击面板中的选项菜单，根据需要选择即可。

 
 
注意 当鼠标移出地图视图的范围时，坐标时显示为： （未知）。
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Copy MAP Objects From 

 

复制地图对象（Copy MAP Objects From） 

 
 
 

已经打开的可
以拷贝的 AI文档

 

文档中可用的
地图视图

 
可用的地

图主题

 
 

可用的地图
选择集

 
 

勾选需要
拷贝的图层等。

 
 

功能
 
复制地图对象可以将地图视图（包括地图视图中的所有图层）、地图主题（ ）、地图定位点（

）、地图选择集（ ）从一个 AI文档复制到另一个地图文档。主要可用于 AI文档的合并、
缩略图的制作等。

 
 
先决条件

 
使用复制地图对象功能时，至少需要打开两个 文档，激活的文档不需要包含任何地图视图，但第二个 文
档至少需要包含一个地图文档。

 

 
使用复制地图对象

 
点击 工具条上的 按钮或者在地图视图面板的选项菜单中点击

。 

复制地图对象对话框列举了出当前打开的文档外、其他所有可用的文档，并且也列举出了各个文档中的地图视
图（ ）、地图主题（ ）和地图选择集（ ）。用户可根据需要勾选需要拷
贝的地图要素。 

 
注意 复制地图对象对话框在地图主题面板（ ）和地图选择集面板（ ）中的选项菜单

中也可使用。
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5.地图属性 

（MAP Attributes） 

 

 
可以将 的地理信息导入 ，同时保留图

形、投影和属性信息。有助于在 AI 中生产高质量地图。

数据的属性信息可用于注记标注、地图样式配置、地图选

择、网络地图发布等。

这一章主要说明 如何管理和维护属性信息。

 
主要内容包括：

 前言（Attributes Foreword） 

 地图属性面板（MAP Attributes Panel） 

 编辑属性方案（Edit Schema） 

 表达式构建（Expression Builder） 

 查找和替换（Find & Replace Attributes） 

 应用表达式（Apply Expression） 

 表连接（Join Table） 

 导出地图属性（Export Attributes） 
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Attributes Foreword 

 

前言（Attributes Foreword） 

 
地图图层

 
除图例图层外，所有地图图层均包含属性信息。 会根据要素类型，将图层类型显示为不同图表：

 

 面图层

 线图层

 点图层

 面图层

 影像图层

字段
 
导入图层时，除原有的属性字段外， 会自动创建一些附加的属性字段。这些附件属性字段以
开头，主要用于表示其样式信息。可直接修改属性表中相应的字段值，以修改其样式等信息。
自动创建的附加属性包括：

 

 面图层

图层名，该字段不能修改。
内部唯一 ，只读。

多边形的名称。

多边形的方向（顺时针或逆时针）。
多边形节点的数量，只读。

所使用的样式名称，修改后，将直接修改对应要素的样式。

笔画的宽度。修改后，将直接修改要素的显示样式。

要素的周长，只读。
路径是否封闭。

笔画的缩放比例。
多边形的面积，只读。
透明度。

 

 

 线图层
图层名，该字段不能修改。
内部唯一 ，只读。
要素的名称。
要素节点的数量。只读。
所使用的样式名称，修改后，将直接修改对应要素的样式。
笔画的宽度。修改后，将直接修改要素的显示样式。
路径是否封闭。
要素长度，只读
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Attributes Foreword 

 

笔画的缩放比例。
透明度。

 

 点图层

图层名，该字段不能修改。
当前点的页面 坐标。
当前点的页面 坐标。
内部唯一 ，只读。
要素的名称。
方向的缩放比例。

y方向的缩放比例。
对应的点符号的旋转角度。
对应的符号。
当前点的世界 坐标。
当前点的世界 坐标。
透明度。

 

 文本图层

图层名，该字段不能修改。
注记点的页面 坐标。如果是沿线注记，该坐标是对应的注记线的第一个点的 坐标；

注记点的页面 y 坐标。如果是沿线注记，该坐标是对应的注记线的第一个点的 坐标；

内部唯一 ，只读。
字体大小。
字体。
注记字段的名称。
注记文本的内容，允许多行。
注记的字符数量，只读。
旋转角度。
注记样式。
注记点的世界 坐标。
注记点的世界 y 坐标。
方向的缩放比例。
方向的缩放比例。

透明度。 
 

 

 影像图层

图层名，该字段不能修改。
内部唯一 ，只读。
影像名称。
影像宽度（像素）。
影像高度（像素）。
透明度。
影像左下角 坐标，只读。
影像左下角 坐标，只读。
影像左上角 坐标，只读。
影像左上角 坐标，只读。
影像右上角 坐标，只读。
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Attributes Foreword 

 

影像右上角 坐标，只读。
影像右下角 坐标，只读。
影像右下角 坐标，只读。

 

字段的值不是固定的。在文档打开时，该字段的值不会变，但保存之后再打开，该字段的值
可能会发生变化。但有 AI 中的其他操作，有可能会发生改变该值。

 

 

 
中的某些操作，可能造成要素属性和几何信息对应关系的丢失。这些操作包括：

 

 

默认情况下，离散组合的要素时，组合的各个要素会丢失属性信息。为了防止属性丢失，需要在

首选项中启用 （复制属性到组合对象的各个要素中）。该选项需要在创

建或修改属性字段之前就启用。启用时包含以下步骤：
 

启用

改变每个属性的可见性，以强制属性方案刷新。
打撒组合的路径。

 
注意 启用该选项后，会影响系统性能。请只在必要时才启用。
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MAP Attributes Panel 

 

地图属性面板（MAP Attributes Panel） 

窗口
 

 
 
 
 

切换图层

 
 

选中要素的属
性值

 
 
 
 
 

 

 

点击字段名，自动排序
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

选中要素

的个数

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

显示或隐
藏属性

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

缩放到选
中的要素 

 
属性值会一直显示，除非要

素被取消选择。

将当前数据显示

到新建的地图属性窗口。

编辑字段名称、可见性、

字段类型等。

查找和替换属性
值。

应用字段表达式

连接外部表

右键 或 点击

在字段名处： 在一行上：

 
 
 
 
 

面板上的选项菜单  
编辑选中的列

删除选中的列。 

自动缩放到要素

锁定缩放大小级

别

导出选中的属性列。

打开地图属性面板首选项。

调整选中字段的宽度大
小

调整所有字段的宽
度大小

隐藏选中的列

添加列 

 
功能

 
地图属性面板用于显示选中要素的属性，并提供属性值和字段的编辑（字段类型、显示隐藏、添加删除、连
接表、查找替换、字段计算等）功能。
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MAP Attributes Panel 

 

型

整型

浮点型

字符型

图像

 

使用地图属性面板

属性
不同类型的属性值用不同的图标表示：

  

  

  

  

  

编辑属性值

除几个特殊的字段无法编辑外，其他的字段均可编辑（不能编辑的字段请参加上一节）。双击某个单元格，即

可编辑。

 
图像字段

要在字段中存储图像，点击 无图像 链接或点击已有的图像，打开编辑图像对话框。
 

 
选择图像

导出该图
像字段

删除图像

缩放

 

 
 

图像预览

 
 
 
 
 

图像名称

 
 
点击 按钮选择 JPG 或 PNG 图像，预览窗口会显示图片的预览信息。点击
按钮可将该图像保存到本体。点击 按钮可删除图像。

创建图像字段时，可选择默认的图像。
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MAP Attributes Panel 

 

 
属性

属性用于限制符号的相关信息，如线宽、旋转角度、缩放比例等。有些 Property 属性可直接编辑，
编辑后则直接修改地图中的样式。

 
字段可见性

点击 按钮 或者在字段名上右键单击 ， +左键 ，可编辑字段的可见性。

 
缩放到要素（ ）和自动缩放（ ）

在属性表中选中要缩放的要素，点击 按钮，可缩放到指定要素

要自动缩放到选中的要素，在选项菜单中启用 即可。启用该选项后，只要点击不同的要素，就会自
动缩放到选中的要素。使用 可锁定到指定的缩放级别。

 

固定属性（Pin ）、地图数据快照面板（ ）

点击 按钮，可以将选中要素的属性固定显示，即使这些要素被取选择。
 
点击地图数据快照面板（ ），可以将选中的要素显示到新建的地图属性面板中（CS6
或更高版本支持）。显示到新面板的要素，即使取消选择，属性也会显示。



114 Chapter 5: MAP Attributes 

Edit Schema 
 

 
 
 
 
 
 

调整属性的前后
顺序

 
所有的属性

列

 
 
 
 
 
 
 
 

添加字段

删除字段

编辑属性方案（Edit Schema） 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

字段计算，以计算其他字
段的值。

 

 
 
 
 

字段名
 

字段别名
 

字段类型：（整型）
（浮点型）
（字符型） ，

（ 型）
 

字段长度
 

字段的默认值
 

字段可见性
 

字段只读

 

在 中，方案（ ）是指要素的属性结构。
 

功能

编辑属性方案用于编辑和管理表结构。
 

 
使用编辑方案

选中要素，打开地图属性面板，点击 按钮或地图属性面板中选项菜单中的 ，以打开
编辑属性方案对话框。在地图属性面板，选择要编辑的列，在列名上点击右键，选择“ 选中的列名 ”，
也可打开编辑属性方案对话框。

 
 

编辑属性方案对话框列出了图层中所有的原始字段和 创建的 字段。默认情况下，原始的
字段和新建的字段是可见的，而 创建的 字段是默认不可见的，并且某些特定的
字段是只读的。

 

编辑属性的格式

直接输入需要的字段名即可。每个属性字段都有名称 和别名 。名称用于字段计算和导出；
别名是用于导出 gepspatial PDF（第 16 章）的。地图属性面板中默认显示的也是属性的别名（详情参见
MAPublisher 首选项）。

 
属性名称不能包含标点符号，以下字符在导入和表连接时，会被”_”替换：

空格
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Edit Schema 
 

注意 某些外部文件格式对字段的长度会有限制。因此从 导出到其他格式时，字段名有可能会被
截断。例如 的 格式最大仅支持 个字符长度的字段名； 格式为 个字段长度；
最大支持 个字符长度。

 
输入完图层名后，然后再选择字段的类型（Type）。

 
要修改字符串类型的字段的长度或小数位数，在 处直接输入数值即可。字符串类型最大支持 个字
符。字段也可选择一个默认值，并可控制器可见性（ ）和只读性 。

 
勾选 时，可构建表达式，进行字段计算。可直接手工输入字段计算的表达式，也可点
击 按钮，通过表达式构建（ ）对话框来输入表达式。

（表达式验证）图表可以验证输入的表达式是否合法。
 

注意 使用表达式计算出来的属性值是动态的、只读的。当与其关联的字段发生变化时，使用表达式计算出来
的字段也会发生变化。使用应用表达式（ ）功能计算出来的值才可编辑。

 

 
以下是几个字段计算的示例：

 
表达式 计算结果

“Ontario” 对“ ”字段的表达式 所有要素的“NAME”字段内容，均会赋值为
 

“MAP Area 01” 对“ ”字段的表达式
所有要素的“ ”字段均会赋值为 ，并且在图面上的
样式也会变为 对应的样式

 

45 对“ ”字段的表达式
所有点要素的 字段均会赋值为 ，并且在图面上也会旋
转 °。

 

注意 字符串类型的值是大小写敏感的，并且需要包含英文引号 。
 

 
列的添加、删除和重排序

地图属性面板上的属性列的排列顺序是和编辑字段方案中的顺序一致的。所以想修改属性的排列顺序时，在编
辑方案对话框中直接调整字段的顺序即可。

添加字段时，添加 按钮，输入字段的名称、类型，设置字段的可见性、只读性即可。

要删除字段时，选中字段，直接点击 按钮即可。
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Expression Builder 

 

表达式构建（Expression Builder） 

等对话框中均调用改功能
 

表达式构建（ ）
 

 
点击可添加操作

符

在此输入表达式

如果表达式可

用显示 ，不可用则显示

 
所有可用的图层、字段、公

式、常量等

所有可用的属性字段

所有可用的函数和方法

可用的常量

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
保存表达式

（ ）

     
所有最近使用过的表达式、

保存的表达式以及属性过滤。
保存当前使用的表示

当前光标的位置

显示当前使用的字段的信
息及其关联图层的一些信息

当选中一个字段时，
点击“显示唯一值”（

）可获取所有要素该
字段的唯一值。
 

可显示的唯一值的最大数量，可在

首选项中设置。

在表达式构建对话框中点击保存（save）按钮，要保存当前编辑的表示式时，会弹出该对话框，以要保存的表
达式的名字。

 
功能
 

r 中的编辑表达式工具可以用来输入和编辑表达式。在新建字段、地图选择，应用地图样式时均可用

到。表达式的构建主要包括名字、操作符和函数。
 

表达式编辑在以下 工具中均可使用：

编辑方案（ ） 新建或编辑字段的属性

应用表达式（ ） 用表达式给字段赋值

新建 编辑地图选择集（ ） 第 章 选择要素时使用

编辑样式主题（ ） 第 章 编辑要素样式时可用
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Expression Builder 

 

输入表达式
 
可直接手工输入或点击操作符、图层名、字段名、常量、函数等交互式添加。不同类型的元素在表达式构建
时是通过颜色区分的：字段名为紫色、字符串数值为橘黄色、操作符和数值为灰色、常量是绿色、函数为喝
黑色

 

推荐使用交互式方式创建表达式，以确保函数、图层名的空格、大小写等的正确引用。特别注意表达式是
大小写敏感的。要比较字符串时，需要统一将字符串转换为大写或小写（ ）

 
表达式验证

表达式验证图标会显示表达式的验证结果，合法可用时显示绿色对号、有错误时显示红色叹号。
 
操作符按钮

中提供的操作符包括：
 

左括号 小于
右括号 大于
逻辑和 加号
逻辑或 减号
等于 除号
不等于 称号

  文本连接符
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Expression Builder 

 

表达式构成
 

公式主要有三类：数学，字符串
和其他。选中一个公示后，右侧
会显示该公式的详细信息，双击
可将其添加到表达式构建窗口。

 
 

  绝对值

  反余弦函数

  反正弦函数

  反正切函数

  如果字符串中包含指定的字符，返回真，否则返回假

  余弦函数

  弧度转角度

  如果字符串中以指定的字符结尾，返回真，否则为假

所有的属性     数值转字符串

  十六进制字符串转数字

所有的 列   条件语句

  多条件语句

  提取字符串中指定数量的字符

常量   字符串长度

假 用通配符查询字符串

真 对数（以 10为底）

自然对数 以 为底

  最大值
 

图层取决于工具类型，在编辑方
案（ ） 应用表达式
（ ），新建/编辑 
地图选择（

），只会显示当前图层
在编辑样式主题（

），所有应用到指
定样式的图层都会显示出来。

 
右侧的信息窗口也会显示选定字段的
唯一值

 

 
字符串类型的值是大小写敏感
的，并且需要用英文引号

 

需要引用文本位置的函数
中，所有的

索引值均从 开始。

  包含最大值的属性名称

  最小值

  包含最小值的属性名称

  字符串转小写

  从字符串指定位置开始提取指定数量的字符

  字符串转数字

  幂指数

  

  角度转弧度

  在指定的最小值和最大值中生成随机数

  用正则表示式搜索字符串

  从字符串末尾提取指定数量的字符数

  转换到指定精度

  降低精度

  提高精度

  返回指定字符串在源字符串中的位置

  正弦函数

  拆分字符串
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  平方根

  如果字符串从指定字符开始，返回真，否则返回假

  字符串替换

  正则表达式替换

  正切

  转十六进制

  去除字符串首尾的所有空格

  所有字符串转大写 
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基本表达式示例

 
应用表达式（ ）

 

表达式 结果

“Ontario” 列名 所有要素的“NAME”列均赋值为： 。
“MAP Area 01” 列名 所有要素均使用名称为 的样式，图面上要素样式也

会刷新。
45 列名 所有要素的“ ”列均赋值为 45，并且要素也旋转 45°。

 

 
地图选择（ ）

 

表达式 结果

NAME = “Ontario” 所有 = 的要素均会被选中
POPULATION < 1000000 所有 < 1 000 000 的要素均会被选中

NAME = “Ontario” OR NAME = “Alberta” 所有 = 或者 = 的要素会被选中

NAME = “Ontario” AND POPULATION < 1000000 
所有 = 并且 < 1 000 000的要素会被选中

 

 
地图主题样式（ ）

 

表达式 结果

NAME = “Ontario” 所有 = 的要素均会被使用指定样式

POPULATION < 1000000 所有 < 1 000 000 的要素均会被使用指定样式

NAME = “Ontario” OR NAME = “Alberta” 所有 = 或者 = 的要素会被使用指定样
式

NAME = “Ontario” AND POPULATION < 1000000 所有 = 并且 < 1 000 000的要素会被使
用指定样式
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编辑方案（ ）

 

表达式 结果

LOWER(NAME) 列名 所有要素的 字段属性值均转换为小写 例如 会转换
为

PROPER(name) 列名

TRIM(JOINING_COLUMN) 去除字符串中的首尾空格。 例如 会被修改为
推荐进行字段计算和表连接时，使用该命令

 

 

高级表达式示例

（地图选择或地图主题样式选择）
 

表达式 结果
 

LIKE (NAME, “*New*”) 
所有 字段包含“New”字符的均会被选中。
例如： ，

STARTSWITH (NAME, “o”) 所有 字段以“o”开头的均会被选中 例如 。

 
编辑方案（ ）

 

表达式 结果

ROUND((POPULATION/ AREA ),3) 

列名：
所有要素的 字段值均会等于“POPULATION”字段值除
以“AREA”，计算结果保留三位小数。

IF_CASE("null", VALUE>0,"positive",VALUE<0, 

"negative") 

 

 
 
SUBSTITUTE_RX(ROAD_NAME,"\D","") 

所有“ROAD_NAME”字段非数字字符会被替换为空 是表示非数字
字符的正则表达式 。例如“Route 66”会被计算为“66”。

 

 
SPLIT(GEOLOGIC_UNIT,"(",0) 

以左括号字符“C”为标准，拆分“GEOLOGIC_UNIT”字段的
值，返回拆分后的第 N字符串。“0”表示要返回的字符串的索
引。例如 拆分后返回结果 。

 

 
SUBSTITUTE(SPLIT(GEOLOGIC_ 

UNIT,"(",1),")","") 

首先将“GEOLOGIC_UNIT”字段按“（”字符拆分，返回索引
为 1 的字符串；然后再替换返回的字符串中的“）”符号为空。

例如，如果 = 计算结果为 ：

1、 方法返回的字符串为 ；

、 方法将 中的 又替换为了空。

在表达式构建窗口，有更多的示例。在该对话框中展开“ ”选择一个函数，在右侧信
息窗口中就会出现该函数的使用示例。
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表示式库

 
地图属性面板 、地图主题样式面板 第 章 、地图选择集面板

（第 章）中的表达式可以从表示式库 中保存并重用。
 

有三类表达式可以存储：最近使用的（ ）、命名的（ ）、属性过滤（ ）。
同一类别的表示式支持多选，选中后点击插入 按钮即可将表示式插入到表示式构建窗口。

 

注意 不同类别的表达式不能多选。
 

最近使用的表达式（ ）

在 选项卡中存储的是用户最近使用的、但没有保存为命名后的表达式。

 
 
 
 
 

所有最近使用的
表达式，可以多选

将选中的表示式插入
到表达式构建窗口。多个
表达式中会自动创建
连接符。
 

关闭窗口

 
删除最近使用或命名的

表达式，属性过滤表达式不能
删除
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命名的表达式（ ）

同最近使用的表示不同，命名的表达式是保存到 文档中的。

 
 
 
 

 
 
 
 
属性过滤表达式（ ）

选项卡包含了地图选中的类型为属性过滤（ ）的表达式。详情见第 章。属性过滤
表达式仅能从地图选择面板中删除。

 
 

 
 

列举了地图选中的类
型为属性过滤（ ）的表达式
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查找和替换属性 
（Find & Replace Attributes） 

 
 

查找或替换

查找的内容
 

替换的内容
 

查找替
换的是所有列还是只有当前列

 

 
功能

 
 

查找下一个

替换当前查找到的

替换所有的

是否区分大小写

全字符匹配

 

查找替换与 中的查找替换功能相一致。
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应用表达式（Apply Expression） 

 
要应用到的字段名

表达式

 
打开表达式构建对话框

打开表达式库对话框

 
验证表达式，没

问题显示  有问题则显示

 

功能
 

应用表达式主要用于字段见的赋值和计算。可以根据其他字段的值，组合计算当前字段的值。但只读字段不能

用应用表达式修改。

对于 创建的 字段的修改会实时反映到图面上。

应用表达式和 中的 不同，通过字段计算的值，不会跟随其表达式中的

原始字段的值而发生变化。其仅会应用到当前选中的要素中。
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表的格式

文件名

 
 

调整列的属性方案

 
 

外部数据表中的
字段名

 
要连接的图层

要连接
的图层名称

表连接 
（Join Table） 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

表格中的工作簿

第一行是否作为
字段名

编码方式

 
连接时是否

区分大小写
将外部

表中匹配的字段添加到原始图层的
属性中

更新要连接的图
层的字段值，不添加数据表中的字段

功能
 
连接表的主要功能是将外部表格的属性信息，连接到 MAPublisher 中的图层属性中。MAPublisher 支持以下表
格：

 
分割的文本

 

 
先决条件

 
要连接表格时，外部表格必须和要连接的图层中具有相同值的属性列、列的类型要匹配（字符串、整型、
BOOL 型等） 

 
使用表连接 

 

在地图属性面板的选项菜单中点击表连接（ ）会弹出连接表对话框。

源数据（文件）
在格式（Format）下拉框中选择表的类型，然后点击浏览按钮，选择要连接的文件；然后再从工作簿
（ ）下拉框中选择要连接的工作簿。在（ ）下拉框中选择一个字段。如果表中包含字
段名，需要勾选 （第一行作为属性列名）。如果不勾选该选项，则 MAPublisher 会自动创建列名，
如 等。
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源数据（ ）

表连接只是 、个人型和文件型 ，并且需要 授权。

 
目标

目标图层中选择要连接的列（ ）即可。注意图层中选中的列名要和外部表中的列名类型相同。

连接时要注意是否区分大小写（ ）、是否将外部表中的属性列导入至原始图层中（
）、是否更新已有的列名（ ）。

 

 

注意 属性名不能全为数字，如果外部表格的列名全部为数字， 会自动将其替换为

，等。
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导出属性（Export Attributes） 

 
 

点击浏览按钮，选择要导出的
文件名

选择是要导出所有属性还是只导出
可见的属性

 
不同字段之间的分隔符：逗号

( )、分号( )、空格
( )或制表符( )

 

 
 
 
 

第一
行是否包含列名

 
 

功能
 
将图层中的属性表导出为格式化文本。

 
 
导出后的文件是个格式化文本，每一行是一条要素的属性，字符串类型包含双引号，各个属性值之间根据用
户选择的分隔符来区分。
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6.地图位置和数据创建 

（MAP Locations and Data Creation） 
 

 
 

图面上的精确定位是地图制图中的基本功能。在

中，可以通过地图位置（MAP Locations）

来实现，地图位置可以按照页面坐标或世界坐标来添加。

地图位置可以用在地图投影（ ） 标绘面

（ ） 标绘线（ ） 标绘点（

）和矢量裁剪（ ）等工具中。

 
地图位置可以用于创建质心、点要素、点连线等功能。

 

 
本章主题主要包括：

 地图位置和地图位置工具 

（MAP Locations and MAP Locations Tool） 

 地图投影（Georeferencer） 

 查找位置（Find Places） 

 标绘点（Point Plotter） 

 标绘线（Line Plotter） 

 标绘面（Area Plotter） 

 数据计算（Add Calculated Data） 
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地图位置和地图位置工具 
（MAP Locations and MAP Locations Tool） 

对象
 

 
在地图视图中绘

制世界坐标的位置

 
已有的地图位置，包

括其名称、 坐标、投影

 
 
 
 

复制地图位置到剪切板中

 
 
 
 
 

 
缩放到选中的地图位置

 
 
 
 
 

 
   添加世界坐标地图位置 添加页面坐标世界位置

删除地图位置

编辑地图位置

基于在线地图新建地图位置

 

功能
 
地图位置是对页面坐标或者世界坐标的附加解释。

 
 
使用地图位置

 

世界坐标位置工具（ ）

世界坐标位置工具可以在 文档中添加真实世界坐标的点。
可以在地图始终的任何图层中添加。点击工具条上的（

），鼠标变成十字丝，以启用该工具。在页
面上左键单击即可添加。添加的点坐标是和当前地图视图的
坐标系一致的。默认情况下，世界坐标位置是用蓝色表示的，
但也可修改。

 

页面坐标位置工具（ ）

世界坐标位置工具可以在 文档中页面坐标的点。添加的点位于 Non-MAP 

图层中。点击工具条上的（ ），鼠标变成十字丝，以启用 

该工具。在页面上左键单击即可添加。页面坐标默认是绿色的，但也可修改。 
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地图位置面板（ ）

点击 的地图位置（ ）工具，可打开地图位置面板。地图位置面板可同时管理页面坐标位

置和世界坐标位置。地图面板中可显示地图位置的姓名、XY坐标及其使用的坐标系统。如果地图位置工具没有

启用，在地图位置面板中选中的地图会高亮显示，并且也会标注其对应的名字。

 
 

要查看地图视图中不同投影系统的地图位置，在地图位置面板中的“Draw based on”下拉框中直接切换需要显示
的地图视图即可。

要添加一个世界坐标的地图位置，在地图位置面板中点击“ ”按钮，输入名称和 坐标。
坐标的系统和选择的地图视图的坐标系统是一致的；要添加页面坐标的地图位置，点击“

”按钮，输入名称和 的像素位置；要从网络上添加一个地图世界坐标位置，点击“
”按钮，输入一个位置，或者在地图上点击一个位置即可。注意：要添加世界坐标位置，

需要首先在 文档中添加一个地图视图。
 
默认情况下，启用地图世界坐标或页面坐标位置工具后，所有选中的地图位置均会显示在地图视图中。当使
用其他工具时，使用地图位置面板可以浏览地图位置。选中的地图位置会显示在地图上。要让地图位置总是
显示在地图上，在地图位置面板的选项菜单中选择“ ”。当设置为空时，只有启用
里的地图世界坐标位置或地图页面坐标位置工具后，才会在地图上显示地图位置。要想只有在打开地图视图
面板后才显示地图位置，在地图位置面板的选项菜单中选择“

”。要移动图上的地图位置时，启用地图位置工具，按住 键，在图上选中地图位置拖动即可。在
的首选项中，可以调整地图位置标注的可见性。

 
 

要复制地图位置的坐标，选中一个或多个地图位置，在地图位置面板中，点击“ ”按钮即可。

 
在 的工具中使用地图位置

地图位置可用于投影转换、标绘点、标绘线等，也可是设置为页面的锚点等。在 MAPublisher中，地图位置可
用于以下工具：地图投影( ，锚点设置(  ，地图视图编辑器(  ，
标绘面(  ，标绘线(  ，标绘点(  ，矢量裁剪(



132Chapter 6: MAP Locations and Data Creation 

Georeferencer 
 

地图投影（Georeferencer） 

对象
 

从 等在线地图或打开的文档
中添加地图位置。

 
 
 
 
 

页面坐标和世界坐标的对
应关系。支持三种来源的
世界坐标：手工添加、在
线地图、其他打开的文

档。

 

添加或删除一个参考点。 

 
世界坐标地图位置的来源

 
 

世界坐标的 坐标

 

 
 

应
用投影信息，并新建
一个地图视图

保存参考点，但是

不做投影转换

 
每一

个参考点的坐标系统

指定坐标系统，以保证更精确的计算结果
 

 

功能
 
地图投影工具，主要是通过将页面坐标和世界坐标建立联系，以将没有投影参考的地图建立空间参考。世界坐
标有三种添加方式： 、在线地图服务； 、手工输入； 、从打开的其他文档中拷贝。将页面坐标和世界坐标
建立空间关联后， 会计算不同投影坐标系统下的综合误差。选择一个满足误差需求的投影参考，
并新建一个地图世界，即可将没有投影的数据建立空间参考。

 
 
先决条件

 

必须从一个包含页面坐标位置的未投影图层（ ）开始

世界坐标的地图位置包括：在线地图服务、手动添加的世界坐标位置、其他已经打开的文档中
的地图位置。

至少需要四个坐标。推荐更多，以保证精度。

在线地图服务需要联网。
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使用地图投影

 
在选择世界坐标下的地图位置时，需要首先在没有投影的图层上添加页面坐标。世界坐标的地图位置包括：
在线地图服务、手动添加的世界坐标位置、其他已经打开的文档中的地图位置。

 
点击 中的 按钮或从 菜单项中选择“对象 ”。

 
使用在线地图添加世界坐标位置

可以从 等在线地图服务上添加世界坐标位置。在地图投影对话框中，点击在线地图服务按钮，从可
用的地图服务中选择一个以添加世界坐标位置。在添加世界坐标位置对话框中，从列表中选择一个页面坐标的
地图位置，缩放并平移，选定合适的缩放比例。也可以输入街道或城市的名字以快速定位。

 

 

选择相关联的页面坐标地图
位置

 

 
 
 

在图上点击，即可添加世界
坐标的地图位置

 

缩放面板
 

 

输入街道或城市名称，搜

索位置。

 
 
 
在在线服务的地图上，点击页面中的位置，即可添加一个世界坐标。要调整世界坐标的位置，点击并拖动即可。
没有与世界坐标的地图位置建立关联关系的页面坐标地图位置，在下拉框中会添加“ ”标识。

 
 
 

对号，表示页面坐标的
地图位置已经与世界坐
标的地图位置建立了关

联关系
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使用一个包含投影的文档来添加世界坐标位置

要想添加一个文档中已经创建的世界坐标文档，在地图投影对话框，点击打开文档（ ）按
钮，选择一个 AI 文档，列表中会列出该文档中所有可用的世界坐标的地图位置。

 

 
在该列表中选择

一个已经打开的 文档

选择该文档中包含的世

界坐标的地图位置。按住

键支持多选
 

 
 

对号，表示页面坐标的地
图位置已经与世界坐标的
地图位置建立了关联关系

 

 
 

手动输入 坐标

在地图投影对话框，点击添加（Add）按钮，可用添加一样新的记录，以建立页面坐标和世界坐标的对应关
系。双击 坐标列，可弹出编辑位置（Edit Location）对话框，以手工输入 坐标的值。

 

可用的坐标系统

 

与页面坐标对应的世界坐
标位置的 坐标值。

 

 

 

对号，表示页面坐标的
地图位置已经与世界坐
标的地图位置建立了关

联关系
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地图投影并保存

至少输入四个点的参考点坐标后，就可进行地图投影了。在列表框中可勾选需要参与计算的投影坐标点。点
击“ ”按钮，开始投影过程。在投影过程中 MAPublisher 会计算不同投影坐标系统下的综合
误差。

 

表示该坐标系统最符合，数
值越大，表示该投影系统越

差

 

总误差

 
 
 

：
可用的坐标系统

 
 

投影后，数据需

要旋转的角度

 
 
 

 
每一个可用的坐标系统下，均有一个 值、总误差值和旋转角度值。 值是一个数字， 表示该坐标系
统最符合，其数值越大，表示该坐标系统的误差等越大，越不适用。总误差表示页面坐标和世界坐标之间的联
合误差，点击“ ”按钮，可查看每个点的详细误差信息。旋转角度则说明了投影之后数据的旋转信
息，该旋转信息取决于所选择的投影信息。最终新建的地图视图会应用该旋转角度。

 
选定了要使用的坐标系统后，最后一步是创建一个使用当前坐标系统的地图视图。并可选择是否需要将选定
的图层移动到新建的地图视图中。

 
 

输入要新建的地图
视图的名称

 

勾选投影之后要添加到该
视图的图层
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地图投影的主要步骤 简要

 
至少四个页面坐标地图位置；
将这些页面坐标地图位置与对应的世界坐标位置建立关联关系；
点击“ ”按钮。

选择一个误差较小，并合适的投影系统。
 
 
重要提示

 

地图投影仅能支持投影之后的地图，大地坐标系统的地图不能使用地图投影。

页面坐标等控制点越多越好。

控制点之间的间隔越分散越好。

缩放到最大尺度添加页面和世界坐标地图位置，以保证精度。

首选项（第一章）中可以指定在线地图服务。

地图位置的命名，尽量使用有意义的命名，以方便查找。
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查找位置（Find Places） 

对象

 
选择地图视图

 
 
 
 

层级缩放

 
输入要查找的名称

 
点击 将选中的位
置插入的当前的地图视图中。

 
 
 
 

鼠标经过时，会显示
查找结果的名称，点击则显示该
地标的详细信息

 

 
 
 

功能
 
使用查找位置工具可以基于地图视图的范围，搜索需要的 。查找到的位置会被以点图层的方式插入到地图
视图中。

 

 
先决条件

 

需要联网
 
 
使用查找位置

 
点击 工具条中的的 按钮。在查找位置对话框中，输入要搜索的名称，点击即可查找。
查找到的结果会议地标的形式显示在地图上。为了保证显示效果和速度，一次查找仅显示前 50 条搜索结果。 

点击“Add Places”按钮，可将当前选中的位置导入至文档中。导入的位置是以点图层的方式导入，
导入的要素也可能包含了属性信息，具体属性可打开地图属性面板查看。取决于比例尺和位置调整等，
搜索结果也有可能超出当前地图视图的范围。 
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标绘点（MAP Point Plotter） 

窗口
 
 
 
 

要标绘的图层和坐标系

 
 

标绘点的坐标
系统，可以选择使用当前地图视图
的坐标或其他坐标系统。其他的坐
标系统默认为 WGS84，经纬度格式

当输入的是经纬度数

值时，输入点的格式。

标绘点的坐标 

点击后，将选中的符号直接
到标绘点上

 
要使用的符号。 

符号的缩放比例

 
 
 

可以直接输入地
址进行标绘。

 

 
先决条件

 
标绘的点只能标绘在点图层上，如果标绘的图层不是点图层，则“ ”按钮为灰色不可用。

 

 
使用标绘点

 
点击 工具条上的 按钮，或者从 菜单中选择“对象

”。
 
符号选择步骤

标绘点中使用的点符号面板，与 AI 系统自带的符号面板相同。要打开 AI的符号面板，从菜单中选择“窗口>符
号”。要向符号面板中添加符号，可直接在 AI 中创建符号，并将其拖入符号面板。或者也可打开符号面板，从
面板选项菜单中选择“打开符号库>其他库”，在打开的对话框中选择“ ”文件。 文
件位于 MAPbulisher 安装目录中的“ ”文件夹（附录 4）。 

 
选择符号及其比例

点击符号名称的蓝色超链接，可直接选择符号。在 中调整符号的缩放比例即可。
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注意 如果要标绘点的点图层使用了地图主题样式，则标绘点时选择的符号无效，标绘点使用的地图主题样式中

使用的符号。
 

 
输入坐标

在 选项卡中，当勾选 时，输入的坐标是以当前地图视图的坐标
系为单位的。当勾选 时，用户可以自己选择需要的坐标系统。

 
当选择的投影系统或当前地图视图的投影是投影之后的坐标时，输入点的 坐标单位要与坐标系统的单位相
一致（例如米、千米、英寸等）。当使用的投影系统为大地坐标时，需要按以下格式输入经纬度数值：

十进制度数（ ）

分隔的度分秒（ ）
度.分（ ）
度.分秒（ ）

封装的格式（ ）
 
注意 中的元素为可选；*表示着 个或更多数字； 表示着 或更多个数字。

 
纬度以赤道为分界线，北纬为正值，南纬为负值；精度以格林尼治本初子午线为分界线，东经为正值，
西经为负值。方向可以用正负数表示，也可以用 ， ， ， 等表示。 ， ， ， 字母与数字之间可
以用空格隔开也可以不用空格。

 
分隔度分秒可以用以下字符：

 空格 连字符 分号 或者下划线 例如： 或

 度数 单引号 分 双引号 秒 例如：
 

封装的格式需要用两位数字表示纬度（例如： 需要记为 ），三位数字表示经度（ 需要记为
）。
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经纬度数值格式示例

 

格式 十进制度数

（

）

分隔的度分秒
（

）

度 分

（

）

度 分秒
（

）

（

）

封装的格式

（ ）

纬度
 

经度
      

纬度
 

经度
      

纬度
 

经度
      

注意 双引号（ ）在标绘点时可用，但导入分割的文本时不支持双引号。
 

 
输入地址 仅支持 和

可通过直接输入地址，标绘该地址对应的点。该地址是通过 将该地址解析为点。
 

标绘点和地址

点击 按钮，将输入的点或地址标绘到指定的图层上。
 
 
标绘质心（ ）

 
 

要标绘质心的源图
层和目标图层所在的地图视图

要标绘的面图层或线
图层

 

要标绘的目标
图层，可以新建或选择已有图层

 
标绘点的符号

 
 
 

符号的缩放比例

如果标绘的是面图层，
建议勾选该选项，以提高精度。
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标绘质心是用于标绘线或面要素的质心。并且标绘时，如果选择的是新建图层，还可直接原始标绘目标图层
的属性。标绘质心主要用于地图综合。例如小面积岛屿可直接用点符号替代，或在重要地物中心添加特殊符
号以突出其重要性。对于线要素来说，质心是其中心；对于由线和面围成的带洞多边形等复合路径，质心是
凸壳的或最长线的质心。

 

注意 贝塞尔弧组成的多边形，在计算质心时可能精度无法保证。必要时，可通过 的添加锚点工具（AI菜
单：对象>路径>添加锚点）将贝塞尔弧围成的多边形边线上添加锚点。

 
使用标绘质心

标绘质心（ ）位于点标会面板的选项菜单中：

选择需要标注质心的图层所在的地图视图。
选择要标注的图层。
选择要标注的目标图层，可以新建一个图层或选择一个目标图层。
选择要标绘的符号和样式。

 

高精度（ ）选项，在标注质心时可以提高更精确的标注方式。特别适用于形状奇怪的面，如 S形
的多边形。

 
注意 当选择将标绘的结果存储到新建图层时，原始标绘的线和面图层的属性会被复制到的新建的点图层中。

当使用已有图层时，则不会拷贝属性，除非已有的点图层的属性结果与原始标绘图层的属性结果一模
一样。

 

 

标绘结果

线或面要素的质心会被标绘在特定图层上。标绘结果如下图所示:
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标绘地图位置 PLOT MAP LOCATIONS 
 
 

 

选择一个或多个要标绘
的地图位置

 

 

选择要标绘的地图视图

标绘的图层名

 

将 坐标下的
经纬度数值存储为属性

 
 
 

选择标绘点的符号
 
 

标绘符号的缩放比例

 

 
标绘地图位置（ ） 会根据地图位置的坐标来标绘点。

 

 
使用标绘地图位置

在标绘点面板的选项菜单中点击“ ”

在列表中选择要标注的地图位置；
选择要标绘的地图视图；
输入图层名；
选择标绘符号和缩放比例。

 
标绘结果

点会标绘在地图位置所在的位置。标绘结果如下图所示：
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标绘线（Line Plotter） 

对象
 

 
 

 
标绘的目标

图层将其坐标系统

标绘线（逐个点）  

 
选择“

”，逐个输入点坐标。

 

输入点的坐标，可以使用目
标图层的坐标或选择其他坐

标

当输入的点为
经纬度时，需要选择合适

的输入格式

起始点的坐标，
可以点击选择图上的地图位

置作为起点坐标。

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

路径首尾毕业，至少
需要三个点

输入每个点的
坐标。

 
 
 
 
 
 
 
 
 

删除点

点击 新
建一行，点击  从地图位置中新建点。

 
 

 
 

选择
“ ”，

输入方位和距离来添加点。

标绘线（方位和距离） 
Line Plotter (Course & Distance)

 

 
计算距离的方法：

笛卡尔坐标系

下的距离。

地球大圆弧的距

离。

沿
的地球大圆距离。

 
在笛 卡尔坐

标系中，可以选择北方向的类型：
地图投影的北方

向（地图图面的正北）
磁北，指北

针的方向 

 
 

选择包含方位和距离的 文
件添加。

 
 

 
距离的单位。

 
顺时针方向或逆时

针方向
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Line Plotter 

 

 
功能

 

标绘线可以通过一串连续的点连成线和面要素。输入点位置时有两种方式：
 

逐个输入起点和每个节点的坐标。

输入起点和后续点的方位角和距离。

 
创建到线或面是由各个直线段组成的，如下图所示：

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
先决条件

 

需要新建一个线或面图层，或使用已有的图层。
 
 
使用标绘线

 
在地图视图面板中选择一个线或面图层，点击 工具条上的 按钮，或者从菜单中选
择“对象 ”

 
 

起点

需要输入一个起点的坐标。
 
选项

选项用来控制路径是否需要首尾闭合，在线图层中使用标绘线时，该选项是灰色不可用的。该
选项只有在面图层中才可用。在面图层中不推荐创建不闭合的路径。要将路径闭合时，最少需要三个点。

 
 
逐点标绘线（ ）

在 下拉框中，“ ”选项可以按照次序连接输入的每个点。要添加新点，点击
按钮或点击 ，然后根据选择的坐标系和坐标输入格式，输入每个点的坐标即可。要删

除一个点，选中一行，点击删除即可。
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按照方位和距离标绘线（ ）

在 下拉框中，“ ”选项，在指定起始点的位置后，再逐个指定每个点的方
位角和距离，也可标绘为线或面。

 
下拉框提供了三种计算距离的方式：

笛卡尔坐标系下的距离。
地球大圆弧的距离。

沿 的地球大圆距离，主要用于导航目的。
 

注意 每个点之间的连线为折线段，即使是 和 方法下计算的点也不会绘制弧线。 

下拉框是用来指定笛卡尔坐标系（ ）下的北方向：

地图格网的北，即地图的页面的北方向。
真北方向，即磁北，指向北极的方向，也指北针（第 14 章）的指向。

 
注意 和 方法默认使用的就是真北方向，其不能选择 。

 

下拉框可以选择量测的单位。 下拉框可以选择角度的类型：顺时针或逆时针。在 AI中，默认的角
度是逆时针方向的。 
点击 Add按钮可新建一行，以输入每个点的方位和距离。也可将已经存储的角度和距离 txt文件，直接导入进
来。该 txt文件不需要表头，以下为包含四组方位和距离的 txt文件示例： 
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标绘面（Area Plotter） 

对象

 
位置类型：包围框 

（ ）
 

 
要标注的面图层

 
 

输入点的坐标及投
影，可以是页面坐标也可

以是世界坐标

 
可以生成矩形

（ ）或圆形
（ ）的包围框

 
 
 
 

指定一个角点
的坐标

 
 

指定对角角
点的位置

 
 
 
 
 
 
 
 

指定锚
点的类型和坐

标

指定生成的包围
框的高度和宽度

 

 
位置类型：定位点

（ ） 

 
 

可以指定地图
位置为角点

 
 

功能
 

标绘面（ ） 用于基于页面坐标或世界坐标地图位置，基于位置类型（使用包围框或单点位

置）创建精确的矩形或椭圆多边形。
 
 
先决条件 

 

标绘面只能标绘在面状图层上。
 
 
使用标绘面

 

在 的工具条上，点击 按钮，或者从菜单中选择“对象 ”
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Area Plotter 

 

 
输入坐标

一栏输入的坐标可以是页面坐标也可以是世界坐标。选择“ ”时，可以输
入以像素为单位的页面坐标；选择“ ”时，可以选择地图视图，并也可修改要输入的点的坐
标系统。

 
标绘面的形状和位置选项

可以选择矩形（ ）或椭圆（ ）两个标绘形状。并且，位置选项的类型决定了生成的形状：
包围框（ ）或定位点（ ）。

 
选择使用包围框（ ）时，在两个对角位置输入页面坐标或世界坐标，以定位一个范围。画板上可
显示生成的范围的预览。任何两个对角的点都可以作为生成范围。

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

矩形，包围框
（ ）

椭圆，包围框

（ ）
 

 
注意 对于椭圆来说，包围框和矩形是一样的。 

当选择使用定位点（ ）时，选择一个定位点，可将其指定为中点、左上点、右上点、左下点、右下点，
并输入生成范围的宽度和高度。画板上可显示生成的范围的预览。

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

矩形，定位点（中点）

（ ）

椭圆，定位点（中点） 
（ ）

将地图位置设定为坐标
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点击标绘面对话框中的地图位置按钮，从弹出的菜单中选择需要的地图
位置即可。点击“MAP Locations…”，会弹出选择地图位置对话框，每
个地图位置的 XY 坐标及其坐标系都会显示出来。选择“Artboard1”时，
则显示可用页面坐标地图位置。
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MAP Area Plotter Tool 
 

 
 
 
 

标绘面工具（MAP Area Plotter Tool） 

工具条

功能 

使用标绘面工具，可以在面图层上快速绘制矩形和椭圆要素。
 
使用标绘地图面工具

 
标绘地图面工具包含矩形和椭圆两个工具。有两种方式使用这种工具：按住鼠标左键并在页面上拖动、以交互
式的方式来绘制图形（ ）；或在地图上单击左键，弹出标绘面对话框，输入参数来绘制面。

 
使用点击并拖动方式绘制（ ）

用鼠标在图面上按下左键并拖动即可。 下按住 键、 下按住 键，可从中心点位置绘制；按住
键，保持原有的比例；按住空格键，移动图形。松开左键完成绘制。

 
输入指定大小

要绘制一个精确大小的图形，在地图上指定的位置单击左键，就会弹出标绘面对话框。默认情况下是以鼠标单击点为
中心点，根据需要再做调整，并输入其他参数即可完成形状的绘制。
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添加计算数据（Add Calculated Data） 

对象

功能 

添加计算数据工具，主要用来对几何要素添加一定的计算行为。计算基于属性进行，可用的计算行为包括：
线和面要素的质心
点要素的高度（ ）、位置（ ）、指北方向（ ）
注记、线和面要素的颜色
统计信息（ ）
自动编号（ ）

 

注意当原始的属性列发生变化时，计算数据是不会发生变化的。必须重新使用添加计算数据工具才能更新刷
新后的要素。计算数据可以对整个图层的要素进行或只附加到选中的要素上。但注意：统计数据是附加到整
层要素的，不能只对选中的要素附加。

 
 
先决条件

 
添加计算数据可以新建或更新到现有的字段上。仅仅浮点（Double）类型的数据可以用于添加数据计算。
对于统计计算，参与统计计算的列必须是整型或浮点型的数值类型。用户也使用表连接（ ）
（第 章）将外部数据表格连接到原始图层后，再进行添加计算数据操作。

 
 
使用添加计算数据

 
在 工具条上，点击添加计算数据 按钮。

 

计算质心或位置 

 

选择要计
算的地图视图和地图图层。

选择计算类型。
 

选择已有的
列或新建字段，来存储计算后的

坐标值。 
图标表示该字段为新添加的列。

图标表示将使用当前列。

 

 
坐标类型：

页面坐标。
投影之后的

坐标。

经纬度坐标。

WGS 坐标

下的经纬度坐标。

军事格网参

考系统下的坐标。

坐标格式和单位。

小数位数。
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从计算（ ）下拉框中选择质心（ ），以计算线或面要素的质心 xy 坐标。如果选中的图层是
点图层，则从计算（ ）下拉框中选择位置（ ），以计算该点要素特定格式的 XY 坐标。

 
注意 计算的质心位置，精度较低。（请参见标绘质心一节）。

 

在 列的下拉框中（ , ）中，用户可以选择使用新建的字段（ 和
）或选择已有的字段来存储计算后的质心或点状要素的位置 XY 坐标。

 
位置坐标的格式可以在 下拉框中设定：

页面坐标。计算后的 坐标使用 文档的坐标。

投影后的坐标。计算后的 坐标使用地图视图所使用的坐标系统，投影之后的
坐标。

经纬度格式的坐标。计算后的 坐标使用地图视图所在使用的大地坐标。

经纬度格式的坐标。计算后的 坐标使用 投影下的 坐标。

军事格网投影系统。计算后的 XY 坐标使用军事格网投影系统。

 

下拉框可以设置选择使用线性（Type 下拉框选择 ）或角度（Type 下拉框选择 ）单位。

 
计算统计

计算某一属性列的统计信息，从计算 下拉框中选择统计 。
 

 
使用新增字段或

已有字段存储计算结果 统计方法：

要统计的
字段

 

以下是可用的统计方法：

偏差（ ）、分布（ ），
均值（ ），标准差（

），求和（ ）

偏差，当前值与平均值的差值。

分布，当前值除以总和。
均值。

标准差。
总和。

 
在 下拉框，用户可以选择使用默认创建的新列 或使用已有的字段。现有字段仅支持浮
点类型。
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然后在 下拉框中选择合适的统计方法；在 下拉框中选择数值类型的字段进行统计。可以
选择仅对选择的要素还是整个图层所有的要素进行统计分析。

 

注意 要获得一个百分比的分布数值，首先使用添加计算数据，获得计算数据；然后再使用应用表达式（

），将计算后的结果乘以 100。例如 。

         计算标准差时，MAPublisher 使用的是 n；而 Microsoft Excel 使用的是 n-1.

 
计算向北的角度（ ）

在 下拉框中选即可择 即可。
 
 

 

计算结果所要
存储的字段

 

 
计算颜色（ ）

计算颜色可以计算选定要素的填充颜色或描边颜色，在 下拉框中选择 即可。
 

 
 

选择要
计算填充色或描边的

颜色

选择计
算结果的颜色模

型， 或 。

用来表示每个颜色分量
的字段名称。每个颜色
分量的取值范围可以设

定为 ，或

 

 
 
 
 
 
 

：
不能确定的颜色用默
认值或指定的颜色来
替代。

 

 

在 下拉框中，可以选择将颜色作为填充色（ ）或描边（ ）的颜色。在颜色模型（
）下拉框，可以选择 CMYK 或 RGB 类型的颜色空间。

不确定的颜色（ ）是 MAPublisher 无法表达的颜色。不确定的颜色可以选择设置为
默认值 0（选择 ），或指定一个默认值（选择

）。 
以下情况，要素不会计算颜色： 

 没有填充或描边的要素； 
 包含渐变颜色的要素；
 包含晕线的要素；
 不在 或 颜色空间内的颜色，例如 （国际标准色卡）。 
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计算自动编号（ ）

在 下拉框中选择 即可。
 

 
 
 
 

存储计算结果
的字段

起始编号

按哪个字段
来排序。
 

升序
（ ）还是
降序（ ）。

 

在 中输入或选择计算结果的字段名称；在 中选择编号的起始值；在 中选择要排序的字
段；在 中按照选定的字段进行升序（ascending）或降序（descending）排序。

计算高程（ ）

在 下拉框中选择 即可。
 

 
 
 
 

存储高程的字
段。

高程单位

 
在 中
注册的用户名

 
 
要计算一个点的高程，需要注册一个 账号。 是一个免费开源的地理数据库，覆盖了全球
800多万个地名。

 
 

 
计算要素边界（ ）

在 下拉框中选择 即可。

坐标类型：
页面坐标。

投影坐标。

经纬度坐标。

经纬度位置。

存储要素边界的字段名

军事格网坐

标系统

坐标的格式和单
位。

小数位数。

http://www.geonames.org/login
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如下图所示为要素边界示意图：

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 
 
 

附加注意事项
 
单个多边形，质心位于该多边形内容；单个线，质心时期中心。而多个多边形或多个线组成的组合元素，计
算质心时仅挑选最大的多边形或最长的线。
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7.制图工具（Cartographic Tools） 
 
 
 
 

在保证投影参考和要素属性的前提下， 提供给
了很多制图工具来进行地图制图工作。

 
创建光晕（Create Halo）可以给文本或要素添加描边
效果；矢量矩形裁剪（ ）
工具可以裁剪矢量数据；量测（ ）
工具则可以按照页面坐标或世界坐标进行距离量测。

 
本章主题主要包括：

 创建光晕（Create Halo） 

 按属性缩放或旋转（Scale & Rotate By Attribute） 

 偏移（Dash Offset） 

 量测（MAP Measurement Tool） 

 
地图主题（MAP Themes）请参见第 9 章。
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创建光晕（Create Halo） 

对象
 

 
光晕的类型：

或

选择文本、点线

面，来预览光晕的效果。 

也可修改背景颜色。

 
要添加光晕的

图层的：应用到图层组
（
）、应用到图层
汇总的所有要素

（
）、应用图层选中
的要素（

）。
 

将光晕
的样式存储为样式。

预览光晕
效果。

 
 

预览字体的大小和样

式。

 
功能

 

创建光晕效果。
 
 
先决条件

 
对于有空间参考的图层，光晕的效果是及时生效的。对于没有空间参考的图层（ ）可以
使用图层样式的方式来创建光晕。

 
 
使用创建光晕

 

点击 工具条上的 按钮，或者从 AI 菜单中选择“对象 ”。
 

光晕类型

支持两种类型的光晕：正常（ ）和简单（ ）。简单类型的光晕不支持应用到图层组

（ ）和创建样式（ ）。这意味着光晕可以应用到整个图层，而不将其创建

为一个样式。

光晕外观

可以设定光晕的颜色、大小（以像素为单位，右键单击可以选择其他单位）、透明度（100%为完全不透明）
和羽化程度。预览窗口可实时预览设定的光晕样式。

 

输出

光晕可以一次应用到整个图层：应用到图层组（ ）、应用到图层汇总的所有要素（
）、应用图层选中的要素（ ）。并且还可以将正常（ ）类

光晕的颜

色、大小、透明度、

羽化程度等 
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型的光晕创建为样式。创建为样式后，可在 样式面板中继续使用。

 
预览

实时预览点、线、面、文本添加光晕后的效果。
 
 
效果

在 AI 的外观面板中可查看描边的参数，并可在该面板中直接调整光晕的效果。下图为对文本添加光晕之后的效果 

 
 

 
下图是将光晕保存为样式后的 AI图形样式面板。
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按属性缩放和旋转（Scale & Rotate By Attribute） 

对象
 
 

要缩放和
旋转的目标图层

 
旋转指定角度或按属性

字段的值旋转
旋转

要素本身（Rotate 
objects）、旋转符号样
式（Rotate patterns）
旋转样式仅适用于线和面

图层。

统一缩放或按
属性字段值缩放

 
 
 
 

缩放要素（ ）、缩放
符号（ ）、缩放笔
画宽度和效果（

）

 

 
 

选择属性模式（
）或表达式模式

（ ）。

 

不统一缩放（ ）
 

水平缩放比例

垂直缩放比例

 
 
 

 
功能

 

按属性缩放和旋转（ ）可以按照指定的数值或属性来旋转和缩放要素。

 
 

先决条件 
 

用于旋转和缩放的属性列必须为整型或浮点型（第 5章）。要旋转和缩放指定的要素，

需要在 AI中将其选中。
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使用按属性缩放和旋转

 

点击 工具条上的按属性旋转和缩放（ ）按钮，或从 菜单中选择“对象
”。

从下拉框中选择目标图层，可针对目标图层中的所有要素或仅选中的要素进行缩放和旋转操作。
 

 

旋转

勾选旋转（ ）选项，输入特定值（ ），范围-360~360；或选择按照属性值旋转（
）。点击属性/表达式模式（ ），可构建合适的表达式（第五章）来选择。

默认情况下，旋转对象（ ）是勾选的。当要旋转的图层是线或面图层时，还可勾选旋转样式
（ ）。但勾选旋转样式后，也可取消旋转对象，即可只旋转样式而不旋转要素。

 
缩放

勾选缩放（ ）选项，可以按照统一或非统一的模式来缩放样式和符号：

 
统一（ ）缩放是指所有的要素按照原始比例进行缩放。可以按照特定值（ ），范围
0%~1000%；或选择按照属性值进行缩放（ ）。点击属性/表达式模式（

），可构建合适的表达式（第五章）来缩放。 
 
非统一（ ）缩放则可以分别制定水平方向和垂直方向的缩放模式。启用非统一缩放后，对于水平
和垂直方向，均可单独按照特定值（ ），范围 0%~1000%；或选择按照属性值进行缩放（

）；或点击属性/表达式模式（ ）构建合适的表达式（第五章）来缩放。
 
默认情况下，缩放对象（ ）是勾选的。当要缩放的图层是线或面图层时，还可勾选缩放样式（

）。勾选缩放样式后，也可取消缩放对象，即可只缩放样式而不缩放要素。 

 
注意 缩放或旋转没有点的对象时可能会影响投影参考的精度，要保证精确的地图投影，可使用地图

视图编辑器的缩放和旋转。
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偏移（Dash Offset） 

工具
 

 
应用到所有笔画

 
 

单独指定每个笔
画宽度的偏移量

 

 
 
 
 
 

功能
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量测工具（MAP Measurement Tool） 

工具

功能
 

量测工具可以以页面坐标或世界坐标量测两点间的距离、多点间的距离、方位角、周长。并且量测的路径在
当前图层也可直接转换为线或面要素。

 

 
先决条件

 

要量测两点之间在地球大圆上的地面距离， 的文档中必须包含一个地图视图，并且该地图视图需要包含坐标系统。

量测工具的量测单位可以在 首选项中设置。可以使用当前图层的单位，也可以选择其他单位。图
层所使用的单位由其所在的地图视图所决定，地图视图的坐标系统可以在地图视图编辑器中查看（第 4章和附
录 A2）。

 
的页面单位在 菜单“文件>文档设置”中可以修改。

在量测时，要启用矢量捕捉，可启用 的智能参考线（ ）（AI 菜单项“视图>智能参考线”）。
捕捉的容差可在 AI 菜单项“编辑>首选项>智能参考线”中的“对齐容差”中设置。

 
 
使用量测工具

 

点击 工具面板中的量测工具（ ），鼠标会变成十字丝 ，选择一个图层，然后开始

量测。注意： 组中的图层在量测时，使用的是页面坐标。

 

注意 启用量测工具后，用户也可更改要量测的图层。如果切换图层后，比例尺、坐标系等发生了变化，量测的数据也会

自动更新。
 

当启用了 中的只能参考线时，在量测要素时会显示可以捕捉的锚点信息。当鼠标与要素的锚点小于设
定的容差阈值时， 会高亮显示该锚点。
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Dash Offset 

 

 
量测距离

默认情况下，量测工具量测的是两点间的距离。

 
单击要量测的起点，移动鼠标，页面上就会实时显示鼠标点与起始点的距离和方位角（要显示方位角，需要
在 MAPublisher 首选项中开启）等。再次点击鼠标，页面上就会显示两点间的总距离。

 
 

 
量测折线长度

单击左键，开始量测，按住 键，鼠标会从 变成 。再次单击左键，即可添加量测路径上的

第二个点。依次类推，可依次添加其他要量测的点。鼠标移动时，页面上会显示起始点到当前鼠标位

置，沿量测路径的折线段长度。

在量测时， 下按住 键， 下按住 键，即可显示折线段中每个线段的长度。
松开 键，再次单击左键，即可完成量测。结束最后一点量测时， 下按住 键， 下按住

键，即可显示折线段的总长度，及量测的折线段中每个线段的长度。
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量测周长和面积（ ）

量测周长和面积的步骤，与量测折线长度的过程相同，量测的最后一点要与起始点（起始点会显示一个矩形框）重
合，在起始点的矩形框内点击，形成封闭的量测图形。

下按住 键， 下按住 键，即可显示图形中每个线段的长度。

 
 

注意 在起始点的矩形框内点击时，如果按住 键，则不会封闭量测图形，并可继进行量测。
 

 
将量测工具转换为要素（ ）

量测完成后，可进行以下操作：

 
在页面中任意位置点击，清除量测结果；

按住 键，在页面中任意位置点击，可以将量测结果转化为 中的图形并使用现有的笔画样式。

选择其他工具，即可退出量测工具。 

 
地图量测工具首选项

要设置地图量测工具的首选项，双击 工具条上的地图量测工具，或从 菜单中选择“编辑

”。在首选项中可以设置量测结果的小数位数、是否显示方位角、修改量测路径的

颜色等。具体设置请参见第 1章。
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8.地理处理（Geoprocessing） 
 

 
 
 

提供了很多便利工具来处理矢量图形。在此基础上，
提供了一系列面向制图目的的几何操作，包

括生成缓冲区、折线反向、面向无缝数据集创建的连接点、
线合并、面合并；要素压缩等。

 
 

 
 
本章主题主要包括： 

 面合并（Join Areas） 

 连接点（Join Points） 

 线合并（Join Lines） 

 化简线（Simplify Art） 

 线反向（Flip Lines） 

 缓冲区（Buffer Art） 

 矢量裁剪（Vector Crop） 

 地图矢量裁剪工具（MAP Vector Crop Tool） 

 裁剪到形状（Crop to Shape） 

 路径工具（Path Utilities） 
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Join Areas 

 

面合并（Join Areas） 

对象 或者
 
 
 

 
要合并的面

 
合并结果存

储到原始图层或新建图
层

 
连接选中的要素，

或者按照指定的属性值
连接

 
面合并类型；
群组面 仅仅将多

个面群组为一个对象；
则将

多个对象新建一个复合对象。
选择
时，还可选择是否将相邻的
面合并（Dissolve borders 
between adjacent sub 
areas）。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

合并面时的属性
处理方法：对于字符串类
型的字段，可以将其设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、存储排序最靠
前的字符（

）、存
储排序最靠后的字符
（

）、连接所有字符
（Concatenate）。

对于整型或数值（Real）
型字段，合并时可以设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、总和 、平
均值 、最大值

、最小值
。

 

 

功能
 
面合并功能可以基于相似的属性值合并指定的要素。可以将多个面合并为一个群组对象（ ），或新
建为一个复合对象（Create compound areas）。创建为复合对象时，还可选择是否要将相邻的面合并
（勾选 Dissolve borders between adjacent sub areas）。

 
 
使用合并面

 

在 工具条上点击“ ”或者从AI菜单中选择“对象 ”。选择要合并

的图层（ ），选择合并类型：仅合并选中的要素（ ）或按照属性合并（

），并选择要根据哪个属性字段合并。 

选择合并方法。Group areas(群组面)仅仅将多个面群组为一个对象；Create compound areas 则将多个对象新
建一个复合对象。选择 Create compound areas 时，还可选择是否将相邻的面合并（Dissolve borders 
between adjacent sub areas）。例如，按照所属的大洲合并世界上的国家时，会产生五个新的要素，每个要
素对应一个大洲。选择合并相邻的面时，不同大洲之间的界线会保留，但同一个大洲内相邻国家的边线会被合
并。如果不勾选将相邻的面合并（勾选 Dissolve borders between adjacent sub areas），则各个国家之间
的界线仍被保留。

面合并时，许多属性字段会变得无意义。例如将同一个大洲内的国家合并后，表示首都的字段将显得无意义。
因此用户可进一步选择合并后的字段怎么赋值。对于字符串类型的字段，可以将其设置为：清除该字段（

）、不相同时则清除（ ）、存储排序最靠前的字符
（ ）、存储排序最靠后的字符（ ）、连接所有字符
（ ）。
对于整型或数值（ ）型字段，合并时可以设置为：清除该字段（ ）、不相同时则清除（
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）、总和 、平均值 、最大值 、最小值
。

合并后的属性，可选择将属性应用到所有合并后的图形（ ）或应用到满足表达式条
件的图形（ ）。

 
 
合并结果

 
图层面板可直观的看到是否执行过合并面操作。例如在下图中，原始图层“Lower 48”包含48个要素，按照 Group 

areas并按“ ”属性合并后，AI图层面板中会显示为 等。按照创建 的方
法合并，并勾选 后，AI图层面板中则显示为<Compound Path>等。

 
原始图层 群组面（ ） 复合面（ ）
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连接点（Join Points） 

对象
 
 

要合并的点位于哪个

图层。

合并结果的目

标图层。目标图层为线图层。

勾选“ ”后则会创建

一个面图层。
 

分组字段

排序字
段

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
排序字段

 
连接点时的属性

处理方法：对于字符串类
型的字段，可以将其设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、存储排序最靠
前的字符（

）、存储
排序最靠后的字符（

）、
连接所有字符
（ ）。
对于整型或数值（ ）
型字段，合并时可以设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、总和 、平
均值 、最大值

、最小值
。

 

功能
 
连接点用于将一组点根据属性值连接为线。例如可将一系列 GPS 点连接为线.

 
 
先决条件

 
只能连接点图层，可以仅连接选中的点，也可连接图层中所有的点。连接点时，点至少包含两个字段。

 

 
使用连接点

 
在 工具条中选择 ，或从 AI菜单中选择“对象 ”。输入目标字
段的名称，默认情况下目标图层为线图层。勾选“Close paths”后也可创建一个面图层。在“ ”下
拉框中选择分组的字段。如可以将此相同名字的点归为一组，不同名字的点归为不同组，则连接后，相同名字的
点会连接为一条线或一个面，不同名字的点会连接为不同线或面。 

中可选择连接点时的排序顺序。例如 GPS 点一般会包含一个表示顺序的字段，来确定各个 GPS 点的
先后顺序。该列最多可以选择五个字段，按照选中的字段顺序进行组合排序。

 

 



172 Chapter 8: Geoprocessing 

Join Lines 

 

连接线（Join Lines） 

对象

 
 

要合并的线位
于哪个图层

 
合并的线存

于原始图层或添加到新建
的图层

连接线
的精度

 

如果要合并的线的端点超
过了设定的阈值，不勾选
该选项，连接时将创建一
个复合对象；勾选后，则
将在两个个端点之间创建
一个线段，将两条线连接

起来。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

勾选后，仅合并具有相同属性字

段的要素。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

：

将属性应用到所有

合并后的要素

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

仅将属性应用到满足条件的要素上。

连接线时的属性
处理方法：对于字符串类
型的字段，可以将其设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、存储排序最靠
前的字符（

）、存
储排序最靠后的字符
（

）、连接所有字符
（ ）。

对于整型或数值（ ）
型字段，合并时可以设置
为：清除该字段（

）、不相同时则清
除（

）、总和 、平
均值 、最大值

、最小值
。

 

功能
 
连接线可以将一组线基于属性连接合并到一起。例如可以根据街道名，将同名的街道连接起来。合并连接后的要
素可以存于原始图层，也可以创建到新图层。合并连接线在现状要素注记时的作用很大，可以去除冗余数据，减
少标注数量（第 10章注记）。

 
先决条件

 

连接线只能连接线图层中的要素。 

 
使用连接线

 
点击 工具条上的 按钮，或从 菜单中选择“对象 ”。在

下拉框中选择要连接的线图层，在 中选择将合并后的结果合并到原有图层（Join original lines on 
target layer）或新建图层（Copy results to new layer）。在 中选择连接线的容差单位和容差值，单位可
以设置为页面坐标也可设置为世界坐标。如果要合并的线的端点超过了设定的阈值，不勾选 Close segment gaps，连
接时将创建一个复合对象；勾选后，则将在两个个端点之间创建一个线段，将两条线连接起来。默认情况下，仅连
接相同属性值（ ）是勾选的。 

连接线时，许多属性字段会变得无意义。例如将街道根据名称连接后，表示街道等级的字段将变得无意义。因
此用户可进一步选择连接线后的字段怎么赋值。对于字符串类型的字段，可以将其设置为：清除该字段（

）、不相同时则清除（ ）、存储排序最靠前的字
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符（ ）、存储排序最靠后的字符（ ）、连接所有字符
（ ）。
对于整型或数值（ ）型字段，连接时可以设置为：清除该字段（ ）、不相同时则清除（

）、总和 、平均值 、最大值 、最小
值 。

连接后的属性，可选择将属性应用到所有合并后的图形（ ）或应用到满足表达式条
件的图形（ ）。

连接选项（ ）是用来选择连接属性值时的连接符。当字符串类型的字段选择连接
（ ）后，“使用默认值；双击以编辑”（ ）会出现在列表中，双击该
文本，以打开连接选项（ ）对话框，在该对话框中，可以选择各个属性值的连接符。
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要素化简（Simplify Art） 

对象
 
 
 

要素压缩时的阈值
 

显示要素原有的节
点数量。点击预览按钮后，会

显示压缩后的节点数量

 

 
 

压缩阈值的单位，可以根
据页面坐标单位或世界坐标单
位压缩

 
 

 
功能

 

要素化简工具的主要作用是线要素和面要素的综合。化简是根据道格拉斯普克算法压缩小于设定阈值的节点。

道格拉斯普克算法请参见附录 。
 
 
使用要素化简

 
要化简要素，首先选中要化简的线或面要素，然后点击 工具条上的 按钮，或者从 菜单中
选择“对象 ”。选择压缩单位、输入压缩阈值，点击 预览按钮可以查看压缩前
后的节点数量。

注意 在发布成网络地图时，推荐进行要素化简，以减少文件大小。贝塞尔弧线不能被化简。贝塞尔弧的
平滑应使用 自带的化简工具（AI 菜单：对象 路径 简化）。
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反向（Flip Lines） 

对象

功能 

的反向可以将线要素或面要素的边界进行反向。

 
中应用于路径的画刷、类型等样式是与其方向有关的。例如对要素进行注记时，注记的字头有可能出现

颠倒、字头向下的情况。此时可用反向工具将注记的要素反向后再重新注记；对面要素进行填充时，内部
填充样式可能未按指定角度摆放，也可用反向工具将面要素反向。

 
先决条件

 

线要素和面要素均可以反向。
 
 
使用反向

 

点击 工具条上的 按钮或从菜单中选择“对象 ”。
 
 
注意 线或面要素被反向后，仅从图面上是无法直观区分的。 

 

      从MAPublisher中导出面图层时，多边形的 属性值必须为正值，如果该值为负（ 的值为逆

时针），反向工具可以修改 的值，并将 值设置为正值。但如果为复合要素，即使反向后，

属性值也会显示为不确定（ ）。在要素注记时，MAPublisher也提供了反转注记方

向（ ）工具（第 10 章），该工具可以在不反转要素的情况下创建固定朝向的注记。 
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缓冲区（Buffer Art） 

对象

 
要创建缓冲区的图

层

 

缓冲区距离，
所有要素均按该距离创建指

定大小的缓冲区

 
根据要素自身

的属性值创建缓冲区

 

合并缓冲区结果
 

 
给创建的缓冲区

指定样式

 
缓冲区单位

 
 
 
 

创建缓冲区的结果

 
 
 

功能
 

中可以给点线面要素创建指定大小的缓冲区。
 
 
使用缓冲区

 
点击 工具条上的 按钮，或者从菜单中选择“对象 ”。缓冲区
可以对整层对象创建缓冲区，也可仅对选中的对象创建缓冲区（勾选 ）。 

缓冲区的距离可以为固定值，也可以根据要素自身的属性值，动态创建缓冲区。勾选 时，
可以创建指定大小的圆环。

 



 

矢量裁剪（Vector Crop） 

对象

 
 
 
 
 

指定坐标系统

位置类型：矩形（ ）
 

 
要参加的范围：

文档中的所有图层（All 
layers in document）、
指定地图视图中的所有
图层(All layers in)、
单个图层(Only)。

高级裁剪选项
 

创建矩形
（ ）或椭圆

（ ）。 

 
输入一个角点

的坐标

 
 

输入对角
角点的坐标

 
 
 
 
 
 

 

 
位置类型：点位（Location type: Position）

 
 
 
 

高级选项（ ）
 

单点注记与
裁剪框相交时怎么处

理

 
点与裁剪框相交时如

何处理
 

 
沿路径注记

与裁剪框相交时如何
处理。

 
调整裁剪贝

塞尔曲线的精度。

 
 
 
 
 
 
 

功能
 
矢量裁剪工具根据根据页面坐标或按照矩形或椭圆裁剪文档中的要素。
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先决条件

 
裁剪要素时，确保图层是可见并未锁定的。不可见和锁定的图层是无法裁剪的。

 

 
使用矢量裁剪

 

在 工具条上点击 或从菜单中选择“对象 ”
 
输入坐标

在 中可以选择要输入的点的坐标系统，可以选择页面坐标或世界坐标。

 
形状和位置选项

可以创建矩形或椭圆类型的裁剪范围。如下图所示：
 

 
 
 
 
 
 
 
 

矩形

 

椭圆

 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

矩形 中心点                     椭圆 中心点
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高级选项

对于单点注记，选择矢量化并裁剪
（ ）会将注记当做图形来
精确裁剪。

 

如果不希望注记被裁剪，则可使用
选项。选择
，则根据注记的第一个字符的位置

来判断注记需不需要裁剪；选择
，则根据注记的外接矩形是否在裁剪

范围内来判读注记需不需要裁剪。

 
裁剪前原始图形

 
 
 
 
 
 
 
 
 

方式裁剪结果
 

 
方式裁剪结果 方式裁剪结果
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对于沿路径的注记，裁剪方式与选项与点状注记基本相同。不同点是使用 选项时，只裁剪图形而
不裁剪其注记。 

对于点符号来说， 会精确裁剪符号形状
 

 

 
 
裁剪结果

 
 
 
点符号 方式裁剪的点符号

 

所有可见、未锁定的图层：

删除位于裁剪框外面的文本对象。判断文本在不在裁剪框内，是根据文本的锚点在不在裁剪框内。

删除位于裁剪框外的点符号。点符号以其中心点为判断依据。

线会被打断。
位于裁剪框外的多边形会被删除，相交的会被裁剪。

 

 

注意 中的以下对象是无法被裁剪的：

 
受 限制，沿线注记裁剪后有可能会被反向，沿线注记可在路径类型选项（ ）对
话框中的 选项中修正，选择“ ”
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裁剪示例

 

 
原始地图

 
 
 

 

创建插图

创建插图的过程为：

打开原始地图，将其另存为一份；
在另存的文件的指定区域和图层上裁剪；
打开原始地图，在地图视图面板中的选项菜单中选择“ ”，将裁

剪后的图层和地图视图拷贝到原始地图上。
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

原始地图 复制并裁剪
 

 
完成后，原始地图会包含至少两个地图视图，在地图视图编辑器中调整地图视图的位置，完成插图的制作。
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矢量裁剪工具（MAP Vector Crop Tool） 

工具  

 
功能

 

使用矢量裁剪工具可以快速对图层进行矩形或椭圆范围的裁剪。可以以点击并拖放的方式或输入指定大小的方
式进行裁剪。

 

 
先决条件

 
使用矢量裁剪工具前，要确保图层是可见并未锁定。

 
 
使用矢量裁剪工具

 
可以在页面上按住左键并拖动，以交互的方式绘制裁剪框；或在页面上单击，弹出矢量裁剪对话框，手工输
入裁剪参数。以交互式方式输入裁剪框时，Windows 下按 Alt 键、Mac 下按 Option 键可以以中心点绘制；按
住 shift 键可保持裁剪形状的比例。开启 AI的智能参考线可以捕捉要素。
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形状裁剪（Crop To Shape） 

对象
 
 
 

要裁剪的目标

 
 

 

高级选项（ ）

 
点状注记的
裁剪方式

 
点符号裁剪方式

 
 

沿线注记的
裁剪方式

 
 

贝塞尔弧线
的裁剪精度

 
 
 
 
 

 
功能

 

形状裁剪可以使用自定义的图形进行裁剪。
 
 
先决条件

 
使用形状裁剪前，要确保图层是可见并未锁定。

 
 
使用形状裁剪

 
在 工具条上点击 按钮，或从菜单中选择“对象 ”。
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高级裁剪选项

形状裁剪中的高级裁剪选项与矢量裁剪中的是一样的。
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
方式裁剪结果

方式
裁剪结果 方式裁剪结果
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路径实用工具（Path Utilities） 

对象
 

 
 

选择合适
的地图视图

 
勾选需要的图

层

 

 
预览结果

 
 
 

 
处理的动作

 
 
 

功能
 
使用路径实用工具可以对线图层或面图层施加指定的动作。这些动作包括：添加节点（ ） 将节
点拷贝到点图层（ ）查找自相交点（ ） 删除重复
点（ ）贝塞尔曲线转折线（ ）

 
先决条件

 
可对整个图层或仅对选中的要素进行一些路径实用操作。 

实用路径实用工具
 
可用的操作包括：

 

根据输入的阈值加密原始线或面要素。

将要素的节点复制为到点图层

寻找自相交节点

删除小于阈值的重复点

将贝塞尔曲线转换为折线

在保留属性的前提下，将符合路径转换为群组路径。

基于要素的节点创建高程点。点的高程属性来自于

。
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9.地图主题（MAP Themes） 
 

 
 
 

地图主题提供了一些列工具用于地图制图，包括样式专

题（ ）、图表专题（ ）、

点密度专题（ ）、图例（

）。

 
本章主题包括：

 地图主题（MAP Themes） 

 样式专题（Stylesheet Themes） 

 点密度专题（Dot Density Themes） 

 图表专题（Chart Themes） 

 图例（MAP Theme Legends） 
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地图主题（MAP Themes） 

窗口

概述
 

地图主题提供了一系列制图工具来实现符号和样式、统计图表等的自动化生成。

 
样式主题主要用于要素线条样式、填充样式等的配置。样式对话框也支持根据属性批量化配置样式。图表专题
则是面向柱、环、饼等统计图表的生成。点密度专题使用随机分布的点来表达地图的属性值。
 
地图主题可以被编辑、应用、复制、导出及清除等。

 

 
 

 
当前文档中

的地图主题，首先显示样式专题
然后再是面线点的样式、图表专

题和点密度专题。

 
 
 

添加图例
 

将选定的主题应用到文档

 

打开新建
地图主题对话框

 

删除
地图主题

 
打开新建地图主题对话框

复制当前选中的地图主
题

打开地图主题编辑对话框，编

辑地图主题

 
将选定的主题应用到文档

那个
 

删除选中的主题

 
清除应用的地图

主题
 

创建图例
 

查看日志
 

导出地图主题
 

从打开的文档中拷
贝主题

打开首选项中的地图主题部
分
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加载符号和样式

地图主题所使用的符号样式位于 的多个面板中。
 
对于 主题：

 

面样式 图形样式面板 窗口 图形样式

线样式 图形样式面板 窗口 图形样式

点样式 符号面板 窗口 符号

文字样式 字符样式面板 窗口 文字 字符样式

填充/笔画 

 
图表和点密度主题：

 

外观 图形样式面板 窗口 图形样式

注记 字符样式面板 窗口 文字 字符样式

填充/笔画

符号 符号面板 窗口 符号

 
用户自定义的符号也可以添加到 的图形样式面板、符号面板和 面板。安装 后，也自
带了一些图形样式、符号和 。

 
要打开 自带的图形样式、符号和 ，可在以下目录查找：

 

图形样式面板的选项菜单 打开图形样式库 其他库

面板选项菜单

面板选项菜单 打开符号库 其他库
 

 
这些样式和符号存在 帮助文档的“ ”文件夹。要创建一个样式库，将包含符号、图
形样式、文字样式的 AI文件保存到“ ”文件夹合适的目录即可。详情见附录 4.

 
除了可以使用图形样式和符号，地图主题也允许用户手动修改笔画、填充颜色和比例等信息。



192Chapter 9: MAP Themes 

MAP Themes 

 

 
功能

 

应用地图主题

有多种方式可以使用地图主题。在编辑主题对话框点击应用 按钮；或者在地图主题面板点击应用
按钮；或者在地图主题面板的选项菜单中点击“应用[主题名]”（ ）。

 
清除地图主题

点击附加地图主题选项按钮，点击“清除[主题]”（ ）。清除地图主题只是将数据剥离了样式，

而没有删除地图主题。

 
复制主题

一个 文档可以包含多个地图主题。选择“复制[地图主题名]”（ ），以备份选中的地
图主题。规则和样式也会被复制。给一幅地图创建多个不同的样式时比较有用，每个主题的规则相同，只是外
观样式不同。

 
导出地图主题

在选项菜单中选择“ ”，在导出地图主题对话框中选择要导出的主题即可。导出的地图主题可以通过
导入的方式，重新加载到需要的文档中。

 

地图主题日志

地图主题的配图过程可以在日志中查看。

 

所有使用过的地图主图

 
 
 

显示地图主题
的

 

添加或删除
 

清除样式

导出日志文件

缩放至选中的要素
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样式主题（Stylesheet Themes） 

 
概述

 
结合属性面板，样式主题可以将 AI 的符号、图形样式、字符样式等快速应用到数据上。

 

主题规则可以逐条创建，也可使用数据分类生成。应用样式时，可以根据要素属性，逐条要素设置，也可将主

题样式应用到一个数据范围内，例如人口增长率为 之间的国家可以用同一个颜色表示。

 

功能

新建样式

在地图主题面板中点击 按钮，或者在选项菜单中选择 。将会打开新建地图主题对
话框，可以输入地图主题的名称、选择主题的类型、要素的类型等。将地图主题选择为样式（Stylesheet）后，可选
的要素类型为点、线、面和文字。

 
新建样式主题对话框

 

 
主题的名称

 
 

要素类型

 

主题类型选择：

 
 
样式主题会显示在地图主题面板中，如下图所示。要编辑一个地图主题，双击即可。
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样式主题编辑器

样式主题编辑器主要用来编辑规则和样式。

 
 

样式主题的名称

应用到的图层

自动应用样式

添加规则
复制规则
删除规则

 
编辑规
则顺序

 
所有的规则列

表

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
视觉特性

基于不同分类规则生成
多条规则

编辑批量生成的规则的视觉特
性。

规则名称

规则表达

禁用该
条规则

应用到图
层所有要素

应用到满足表达
式的要素

数据范围的表达式

 

 
 

样式主题的名称是可以编辑的。

 
生成规则之前，必须先指定一个图层。点击 按钮，打开选择图层对话框，以选择规则要应用到的图层。
可以选择多个图层，但规则的生成仅是针对单个图层的，即规则不能跨图层。

 
用于将选定的图层自动应用到要素类型相同的样式上。视觉特性（ ）可以在

应用规则前重置视觉特性，或者重置那些没有任何规则的要素。 则可以移除所有要
素的样式、将填充和笔画赋空、将不透明度设置为 100%。
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手动添加样式规则

要添加一条规则，点击添加规则按钮，规则会出现在左侧的列表中，选中新增的规则，输入规则名称、表达式和
视觉特性等参数。

 
注意 将样式应用到群组对象或复合对象时，图形样式可能会失效。

 

 
表达式赋值

表达式是用来控制哪些要素可以应用到指定的样式。表达式的构建有简单和高级两种方式。默认情况下，使用
的是简单表达式构建，用于快速构建表达式。

 
比较操作符

 

 

属性名称

勾选后可以表
示满足一个范围区间的要素

 

属性值
 

简单模式和高级模式的切换选项

完整的表达式

 
首先选择一个属性字段，再选择合适的操作符，然后输入需要的值域范围。在简单模式下， 自动构
建带#号的字段和只读的字段是不能选择的。要使用这类字段，需要切换到高级表达式模式，如下图：

 
 
 

表达式内容

用表达式
构建器，设计一个表达式
（见第 5 章）。
 

选择已有的表达式
（见第 5 章）。
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应用视觉特性

视觉特性部分是定义数据的图形样式、笔画颜色、笔画宽度、填充颜色、缩放比例、透明度等。不同要素所
表达的样式也不同：

 
线和面要素

 

指定预定义的图形样式

 
笔画的颜

色、透明度、宽度。 

 
样式的缩放比例

透明度

 
 

简单和高级模式切换

 

 
 
 

填充颜色、
填充透明度、填充图案的旋转
角度等

 
勾选样式前的复选框，以启用对应的样式。

 

点要素

图形样式

点符号

旋转角度

 
 
 

切换简单和高级模式

 
 
 
 

文本类型
 

 

图形样式

样式

字体

字体大小

 
切换简单和高级模式

 

 
 
 
 
 

启用字体和字体大小后，会覆盖选择的样式。
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简单和高级模式切换后，在高级模式下，可以手工输入表达式，使用表达式构建器来构建表达式，或从表达
式库中选择。

 
用表达式

构建器来构建表达式

当前为高级模式
 

 
 
 
 
 
默认情况下，缩放比例为 ，修改缩放比例后，点的大小、笔画宽度均会受影响。最大的缩放比例为

。
 
透明度可以调整所有视觉特性的透明度。对于线和面要素，可以单独设置填充和笔画的透明度。

 
简单表达式模式切换到高级表达式模式

在表达式输入框中，右键，选择“Move to Advanced”,即可切换到高级表达式输入模式。

 

 
 

 

 

 
 

 
注意 高级表达式模式无法切换回简单表达式模式。
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批量生成规则后添加样式规则

可基于分类批量生成多条规则。点击该按钮后，会弹出批量生成规则对话框。
 
 

源图层

属性字段

加载选定字段的
属性值

唯一值的数量

 

数据分类方法：

分类的个
数

每个区
间值的起始值和结束值

是否包含在区间上

 

符号样式

 
 

添加属性值

覆盖和删除
已有的规则
 

 
 
 
 

数据分类规则

 
 
 
在批量生成规则对话框中，选择一个合适的分类方法，可以根据图层的属性，自动生成一系列的分类规则。 

 

视觉特性部分用于指定数据的外观样式。
 
线和面要素

 

 
 

单一值模式下的宽度、
透明度、颜色等。

 

升序或
降序的渐变颜色

 
 
 
 
点要素

 
 

 
文本要素



Chapter 9: MAP Themes 199 
Stylesheet Themes 
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批量编辑规则

点击 后，可弹出批量编辑规则对话框。
 
 
 
 
 

 
左边是原始

值，右边是修改后的
值

 
修改样

式

新建属性

 
 
 
 
在修改样式，涉及到长度、宽度、大小等度量时， 也提供了修改的功能。在输入数值的文本
框中右键，即可选择需要的功能。
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自动应用到图层

自动应用到图层，可以将设置好的样式根据图层类型应用到指定的图层上；或者是将图层关联到样式上，如果
图层使用的样式和设定的样式使用的可视化模式是相同的。该功能主要可减少图层样式的应用次数。

 

 
 
匹配图层名称时，可以设定以指定的字符开始、通配符、包含、以指定的字符结尾、完全相同等匹配方式。还
可以设定是否区分大小写。默认情况下，图层名的后缀 是被忽略，不参与匹配的。
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点密度主题（Dot Density Themes） 

 
概述

 
点密度图也称为点分布图。是使用点符号来表示某个地区某个数值的分布程度的。点密度图中的每
个点表示一个实体，例如一各点表示一个人，或一个点表示 个人。点密度图仅针对面状图层有
效。

 
 
功能

 

新建点密度主题

在地图主题面板中点击 按钮，或从选项菜单中选择 ，就会弹出新建地图主题对
话框。在对话框中输入主题的名称，类型选择 Dot Density。

 

新建点密度地图主题
 

 
点密度主题的名称

 

主题的类型。
 

 
 
 
 

新建后的点密度主题会显示在地图主题面板中，双击可编辑地图主题，弹出编辑点密度主题对话框。
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点密度主题编辑器

 
 

主题的名称

 

数据源图层
 

属性字段

选择的字段，
数据的最大值和最小值

一个点表
示多大的值

 
点密度图中点

符号的大小、符号样式。

自定义符号

 
 

 
 
点密度仅支持单一图层上的单一字段。对话框中会显示数据中的最小值和最大值，最小值和最大值对决定一
个点要代表多大的值直观重要。

 
点选项

点的符号大小、颜色、比例均可以根据需要设置。 

添加点密度专题后， 的外观面板会显示出来。点击其中的点密度连接，即可打
开点密度对话框。
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注意事项

生成点密度图时，需要考虑使用的字段名、点的大小、单个点代表的值等。缩放比例、大小、形状会影响点密
度图的样式。推荐使用较小的点，并且形状较规则的点。

单个点代表的值，直接决定改了最终程度的效果。所以必须考虑数值中的最小值和最大值。过小的点过于分散，
有可能造成比例失调；过大的点则会造成压盖，影响图面效果。 

 

 

 
太稀疏 太密集 刚刚好
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图表主题（Chart Themes） 

 
概述

 
支持柱状图和饼状图两类统计图表主题。在图上生成饼状图和柱状图时，是以面的几何中心为

参考。统计图表既可以表达连续的、也可表达不连续的数据。
 
 
功能

 

新建图表专题

在地图主题面板中，点击 ，弹出新建地图主题对话框。输入地图主题的名字，将地图主题的类型
选择为Chart类型。 

新建图表地图主题
 

 
地图主题的名称

 

选择

 
 
 
 

新建后的地图主题会出现在地图主题面板中。双击，弹出编辑图表主题对话框，可编辑图表主题的样式。
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图表主题编辑器

编辑图表主题对话框可以修改图表的名称、样式等信息。

 
 

主题的名
称

要在哪
个图层生成专题

符号

数据源图层

图表的类型：
柱状图或饼状图

 
图表专题

属性设置选项卡

点击打开

在饼
和柱中各个属性的出

现次序。

添加属性
删除属性

缩放对话框

调整笔
画宽度、颜色
 

预览

 

 
数据源

在 选项卡，选择要制作统计图表的图层，然后点击添加属性按钮，将一个名为 的
属性字段加载到列表框中。选中该 属性，然后从属性下拉框中选择一个属性，之后选中的属性
会替换 的名称。根据需要，选中的字段名称也可继续修改（在 Label 输入框内修改即可）。
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调整柱状图的样式

列表框中可以调整个属性字段的排列顺序。选中一个字段后，可以修改柱状图的边线宽度及颜色、填充颜色，及这两个

的透明度。点击模式切换按钮，可切换至图形样式模式。在图形样式模式下，可选择一个预先定义好的图形样式来修改

柱状图的样式。
 
 
 
 

使用的字段及其样式预览
笔画颜色

笔画透明度

笔画宽度

   填充的透明度

填充颜色

模式切换

 
在 选项卡，可以调整柱状图的方向、类型、厚度、最大长度（高度）、相对高度如何计算、
两个柱子之间的间距、初始对其方式等。

 

 
 

水平或垂直放
置柱子

正常或堆叠摆放柱子

每个柱子的厚度和最高柱

子的大小

相对于最大柱子， 
其他柱子高度的计算方式

两个柱子之间
的间距

 
第一次生成柱状图时，

柱子的对其方式。

 

 
在 选项卡中，可以选择将已有的图形样式应用到柱子的样式中，柱子值的排序方式，是否
绘制柱子的边线，及柱子边线的宽度和颜色等样式。

 

选择一个
图形样式

递增或递减
排列柱子

绘制柱
子边界

 

 
 
 
 
 
 
 

柱子和边线
之间的距离

 

 
 
 
 
 
 
 

边线的宽度、颜色、透明度等样
式
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调整饼状图的样式

饼状图的样式调整与柱状图的样式调整只是略微不同。下面仅介绍不同的地方。
 

 
 
 
 
 
 
 
 

属性值距离
饼的像素距离

 
在饼状图中，饼的半径、洞的大小、旋转角度（ ， 点钟方向为 °，顺时针旋转，不能输入负
值）等均可修改。

 

 
饼的大小

洞的大小

每个扇形
块之间的距离

旋转角度

 
 

在需要选择单位的部门，点击右键，可以选择数值的单位。
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图表的文字标注

在编辑主题对话框中， 和 选项卡用于调整文字标注的样式等参数。默认情况下生成的统计图表是不

带标题和注释的。勾选显示标题（ ） 显示属性值（ ）显示字段名（

）才能启用相关文字标注。并且只有柱状图才能勾选显示字段名（

）

 
标题的样式

对齐方式

标题线的样

式

标题大
小自适应图表的大小

 
图表示例

显示标题

 

 
 
 
 
 
 
显示属性值

 
文字与图形之间

的距离

文字的旋转角

度

数值的
小数位数

水平对
齐标签

显示百分比数值

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

仅柱状图
可以设置属性名称的参数

 
 
 
 

显示字段名和值

 

点击 后的文字链接，可以修改标注文本的样式等。如下图所示。

 

 
自定义模式 字符样式模式
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图表缩放

在编辑图表主题对话框，点击 按钮，可以打开缩放对话框。 提供了两种方式来缩放图表：
固定大小或使用属性值。固定大小会将所有图表缩放至指定的百分比大小。当选择按照属性值缩放时，点击
Load 按钮，加载该属性字段的值，MAPbulisher 会统计该字段的值域范围（data range）并显示出来。勾选

后，可以创建一个更直观的可视化方式，在这种模式下，图形的大小可能与其原始的数值的
不完全成比例，但从页面上确更符合视觉效果。

 

 
 

固定大小的缩放
比例

 

根据属性值缩
放

调整缩放比例，以更符合视
觉效果

 

如果选择的属性值本身就是百
分比数值时，可勾选该选项

正则化， 对应的值是多少

指定数据范围来缩放图形

 

勾选 可以直接按照属性值的大小来缩放图形。支持的最大比例为 。勾
选 选项则可以设置什么值对应的是 。所有其他值会根据该值映射为比例关系。例如，若

对应为 ，则 对应的是 。 选项则可以使用一个数
据范围来指定最小值和最大值对应的百分比关系。

 



Chapter 9: MAP Themes 211 
MAP Theme Legends 

 

图例（MAP Theme Legends） 

 
概述

 
样式主题、点密度主题、图表主题准可创建图例。并且每个主题类型的图例设置各异。

 
 
功能

 
图例必须添加到 。首先需要在地图视图中点击 按钮添加一个图例图层（要素类型选
择为图例 ）。如果新建图例时，当前地图视图中不存在图例图层，MAPublisher也会创建一个。 

在地图主题面板中选中一个地图主题，然后点击 按钮，即可新建一个地图图例。
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

图例编辑对话框取决于选中的地图主题的类型。样式主题对应的是样式图例对话框、点密度主题对应的是点密度

图例对话框、图表主题对应的是图表图例对话框。

 
在 中，图例和其对应的地图主题不是动态关联的。也就是说修改了地图主题的样式后，跟随的
图例并不会发生变化，必须新建一个图例。取消编组后（AI菜单：对象 取消编组），图例中的元素也可
单独编辑，编辑时使用 AI 中的“直接选择工具”选择。
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样式主题图例编辑

 
 

图例的类型
 

图例
中显示的文本

 

添加图例项
删除图例项

图
例中的数据范围的
表达式

 
 
 
 
 

预
览

 

 

选项卡中， 决定了图例中显示的图例项的个数。每个图例项可以修改其对应的
名称和显示的数据范围表达式等。

 
 

勾选
后显示图例项名称

勾选后显示每个图例
项的表达式

每个图例
小块的高度、宽度等

 
 

对齐方式

图例中的图
例项分成几栏

每个图例项之间的间
隔

 

选项卡中可以设定图例中是否显示每个图例项的名称、是否显示每个图例项对应的表达式，每个
图例项的高度、宽度，样式类型等。
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选项卡则可以设定是否显示图例的标题，标题的名称，标题的字体大小、颜色、对其方式、是否绘制图
例标题等的样式。

 

 
 

选项卡则可以选择是否绘制图例的边框、及边框的颜色、宽度、填充颜色、边距等。
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点密度图例

 
 
 

图例的大小

点和图例中文字之
间的距离

图例文本的内
容

图例文本的样式

图例的边框及
其样式

文字和边框之间的
距离

 

 
 
 
 
 
 
 
 
勾选 选项后，在图例中使用的是和页面中点密度符号一样大小的图标。不勾选，则可手工指定
符号图例中点密度符号的大小。
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图表图例

 
 
 

图例中图
例项文字的字体、字体大小、
颜色等样式。

 
饼状图和柱状

图有不同的设置参数。

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

下拉框中可以选择“Standard”或“Chart”。选择为“Standard”时，可以调整图例项的大小、
分几列、图例项之间的距离等。

柱状图的图例样式设置
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

当选择为 时，对于柱状图，可以设置图例的高度和宽度（Chart Size）、图例中的文字和图例项的距离

（Label offset）、是否对齐文字标注（Align labels）、文字标注的角度(Label angle)、图例项的大小是递增

还是递减等样式(Bar sizes)。

饼状图的图例样式设置
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在 选项卡，可以设定是否添加标题（Draw title）及其标题的样式(Appearance)、是否绘制标
题线(Draw title line)；是否绘制边框(Draw border)，以及边框的颜色、宽度、填充颜色、间距(Margin)等。
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10.文字和注记（Text and Labels） 
 
 

有两种注记的方式：

 
）选中要标注的要素，然后使用注记（ ）

工具来进行注记；

）使用地图标注工具（ ）工具。

注记完后，还可使用 创建注记掩膜。

 
 

本章主要内容包括：

 注记（Label Features） 

 地图标注工具（MAP Tagger Tool） 

 注记掩膜（Create Knockouts） 

 从右到左文本工具（Right-to-Left Text） 

 文本实用工具（Text Utilities） 
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注记（Label Features） 

对象
 
 

要注记的图层。仅注记选中
的要素

 

要注记的字段

 
注记规则设置

 
注记样式

注记结果图层

 
 

功能
 
注记（ ）工具使用来根据属性字段对点线面要素进行注记。

 
 
先决条件

 

注记需要存储在文本图层（ ）。所以注记时，需要在地图视图面板中新建一个文本类型的图层（参见第

4 章）。

 

图层注记

列显示已经有选中要素的点线面图层。在 列中，可以选择要注记的字段名。 列则是注记结果

要存储的图层名。 中注记只能存储到文本图层中。 列可以选择一个字符样式或自定义注记的样式。
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注记设置

 
可以设置注记的位置、对齐方式、最小注记大小、水平缩放比例等。

 
面注记

 
 
 

对于投影图层，勾选该选项可以生成沿纬
线的曲线文本

 
如果注记大

小超过了面的大小时，可以：减小字体
大小（Reduce font size to a minimum 

of）、水平缩小字体（Reduce 
horizontal scaling to a minimum 
of）、注记换行（Wrap labels that 

are too long）。

注记的精度。精度低，
速度快；精度高，速度慢。

 
 
 

当一个注记

缩小时，其他所有的注记是否也要缩小。

 

对于面注记，高精度注记（ ）可以更加精确的计算注记的摆放位置，并且可以强制所有
的注记全部位于面要素内部。

 
勾选 时， 会沿纬线方向进行注记摆放；不勾选，则水平摆放注记。

 
勾选 选项，可处理注记大小超过要注记的面要素的情况。有三个规则可以使用，并且可
调整这三个规则的先后执行顺序：减小字体大小（ ）、水平缩小字体（

）、注记换行（ ）。 
 

注意 勾选 后， 会失效。
 

勾选 则表示当一个注记缩小时，其他所有的注记也要缩小。
 
当指定的注记规则无法执行，或执行失败后，注记则直接被摆放在面要素的中心。
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线注记

 
 

注记与线的相对位
置关系：

在线的中点位置处选择较为平滑
的部门摆放注记。

精确调整注记的位置

 
如果注记串

的长度超过注记要素的长度时，勾
选后可制定规则进行处理

 
注记类型。 

 
 

自动反转从右到左的折线方向，以保证字
头朝上。

根据阈值平滑注记
线。

注记位置

当一
个注记缩小时，其他所有的注记是否也
要缩小。

 

根据折线的曲率和长度来注记要素。Label type可以设定注记的类型：沿线注记，创建路径文字
（ ）；沿线注记，创建点注记（ ）；不沿线，创建在要
素的中点处创建点注记（ ）。

 
当选择沿线注记时， 用于调整注记和线之间的相对关系。选择为 时，会在直线的中点、曲
线则会在中点附近寻找比较平滑的部分创建注记位置。当选择为 时，则根据用户输入的百分比，在距离起
点指定距离的部分创建注记点。

 
可用来自动将注记线反向，保证注记字头的方向。

选项则注记沿线注记时，将注记线平滑，并且将注记位置偏移一定的数值。注记位置可以沿线的位置
拖动和调整。

 

注意 对于节点数量太多的要素，例如等高线等，勾选 可以有效提高注记速度。

 

选项提供了如上图所示的三种注记位置选项：
基线（ ）要素作为注记的基线。
下沉式（ ） 注记线以基线方式为基准，根据字符的特性，下降一个距离。
中线（ ） 要素作为注记的中线。 

勾选 line选项，可处理注记长度超过要注记的线要素的情况。有两个规则可以使用，并
且可调整这两个个规则的先后执行顺序：减小字体大小（ ）、水平缩小字体
（ ）。 

 
勾选 则表示当一个注记缩小时，其他所有的注记也要缩小。

 
当指定的注记规则无法执行，或执行失败后，注记则直接被摆放在线要素的中点，并根据线的走向调整注记
的旋转方向。
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点注记

 

 
相对于点符号的注记的摆

放位置。

 
 

 
对于投影图层，勾选该选项可以生成沿纬

线的曲线文本

 
水深注记的注记

方式。

 

提供了九方向注记模式。勾选 时， 会沿纬线方向进行注记
摆放；不勾选，则水平摆放注记。

特殊注记： 样式注记

选项专门用来指导用户注记水深注记。MAPbulisher 中的水深注记是按照国际标准设计
的，即海图水深（ ）或航海图（ ）。

 

样式的注记主要有以下特点：表示小数的部分通常比整数部门要小，类似下标的样式；小数部门的 0

不表示。

样式的注记示例：

注意 一般来说，右斜字体表示深度单位是米，非右斜字体表示深度单位是英尺。在实际航海图中，水深点符号

表示，水深点注记的位置就表示了水深位置。
MAPublisher提供了两种 Sound 样式注记的两种方式：

水深注记整数和小数部分围成的矩形的中心与实际水深点重合。

水深注记整数部分的中心和实际水深点重合。
 

 

样式的水深注记 样式的水深注记

注意 水深注记的详细标准请参见（国际海道测量局， 之前名

称为 文件）
 

小数部分（下标）相对于整数的位置和大小，是 AI 本身的设置决定的。可在 AI菜单“文件 文档设置”的

“文字选项”部分修改下标的大小和位置。

符号表示实际水深点位置 

http://www.iho.int/
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地图标注和等高线注记工具 
（MAP Tagger and MAP Contour Tagger Tool） 

工具

功能
 
地图标注工具（ ）和等高线注记工具（ ）是基于要素属性的交互式注记工具。
这两个工具的功能和注记（ ）类似，但这两个工具是通过用户点击页面中的要素来交互式添加注
记的。对于地图标注工具，注记会被摆放在鼠标点击的位置，需要时，也可增加注记引线。等高线注记工具则
仅适用于等高线高程注记的生成。

 
 
先决条件

 

这两个工具产生的注记也是被添加到文本图层的。MAPublisher 推荐事先在 AI 字符样式面板中设置好字体、字

体大小及颜色等样式，然后在使用这两个工具时再适时切换需要的注记样式。 

双击地图标注工具，可以新建注记设置或修改现有注记设置。按下左键不动，在弹出的菜单中可选择等高线注

记工具。
 

 

地图标注工具设置

图层和属性列表

使用地图标注工具和等高线注记工具时，需要首选选择需要注记的图层，然后选择需要注记的字段。并指定一个文

本图层，以存放标注或注记后的注记文本。
 
注记设置

 
提供了注记位置、对其方式、最小注记大小、水平缩放模式等注记参数设置。这些设置在注记

（ ）、地图标注工具（ ）和等高线注记工具（ ）中均可使用。 
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MAP Tagger and MAP Contour Tagger Tool 
 

 
标注地图数据

 
点击地图注记工具，然后在地图中点击一个要素，即可注记相应的要素。以下是使用地图标注工具（

）：

 表示使用 点击需要的注记要素
 

 

标准标注  线要素的注记会添加在鼠标点击处，方向沿鼠标点击处的要素走向。
 面要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处。
点要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处。

水平标注 线要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处。

 Shift  
添加注记引线

 Shift 拖动

线要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处，并添加注记引线。 

面要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处，并添加注记引线。
点要素注记会沿水平方向摆放在鼠标点击处，并添加注记引线。

标注并移动

 拖动

 线要素注记方向沿点击处的方向，并可被移动。 

面要素注记会沿水平方向摆放，并可被移动。 

点要素注记会沿水平方向摆放，并可被移动。
 

主要 注记引线的样式，可以用图形样式来修改，在图形样式面板中选中一个样式，再使用地图标注工具，即可使用选

中的样式类创建引线。
 
等高线注记工具生成等高线注记的过程与地图标注工具类似。点击等高线注记工具，然后在地图上绘制一条线
段，线段穿过需要注记的等高线即可进行等高线注记。
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注记掩膜（Create Knockouts） 

对象

 

要打断的图层
 

注记所在的图层

掩膜的透明度

替换已有
的注记掩膜

导出 或 时，才勾选
该选项。该选项会将支持透明度的

掩膜直接替换为裁剪型掩膜

清除选定图层已有的
掩膜 

 
 
 

：
掩膜使用圆角矩形矩形 

 

 
掩膜大小的缓

冲区大小
勾选该选项，限

定大写字母的文本框大小
 

基于本文形
状，创建一定大小的缓冲区掩
膜

 
 

功能
 
注记掩膜用于创建注记的掩膜，以避免同版压盖、打断指定线条等样式。掩膜可以在任何图层上创建。掩膜
效果如下图所示：

 
掩膜范围  

掩膜的线要素
 

掩膜文本

 

掩膜的透明度可以在新建掩膜对话框中设置，也可后续在 的透明度面板中修改。掩膜的大小则是根据
掩膜文本的大小来生成的，并可在掩膜四周，分别设置需要的缓冲区大小。

 

使用注记掩膜
 
点击 工具条上的 或从 菜单中选择“对象 ”。
生成注记掩膜，选择一个需要掩膜的图层、一个存储掩膜注记的注记图层、设置掩膜的透明度，并可选
择是否要替换现有图层的掩膜。

 
掩膜的大小

默认情况下，掩膜是和注记的外接矩形大小是一致的。 也提供了选项，可单独设置掩膜上下左右
的缓冲区大小（ ）。缓冲区的大小是以像素为单位的。当勾选了

时，则掩膜的高度仅设置为注记文本中大写字母的高度。 

 默认掩膜大小 掩膜大小扩大 像素 时的掩膜大小
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而当勾选 时，将会产生类似光晕描边效果的掩膜样式。

 
样式 像素宽的掩膜

掩膜结果
 

的掩膜是在图层级上产生了包含透明度信息的掩膜效果。
 

 
在 中的图层面板

中，包含下划虚线的图层，表示该图层
包含有掩膜。

 
 
 
 
 
 

编辑掩膜透明度

的透明度面板中，可以调整掩膜的透明度，调整方法如下：

 
在 图层面板中，点击目标图层后的 图标；

菜单中选择“窗口 ”打开透明度面板；
点击右侧的预览窗口开始掩膜编辑，在透明度面板中输入透明度数值。

 
 

不透明度

 

 

点击退出编辑透明
度

点击开
始编辑掩膜透明度

 
 

点击左侧的预览窗口，退出掩膜编辑模式。
 

 
清除掩膜

 
打开新建掩膜对话框，选中需要清除的图层，点击清除按钮即可。
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右到左文本（Right-to-Left Text） 

对象
 
 

要应用右到左规则
的文本图层

 
 

 

 

 

段落方向

数字的类型

勾选后，在阿拉伯
语中插入

 
 
 

选择用 或
来处理文本。 

功能
 
阿拉伯语和希伯来语等从右向左书写的语言，可能需要额外的语言处理程序，以保证文本的正确显示。

也提供了部分工具，用以专门处理从右到左书写的语言。
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文本实用工具（Text Utilities） 

对象
 
 

选择要处理的文本图层。
 

可用的文本处理方
法和工具

 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
功能

 
文本实用工具提供了一系列文本处理方法和工具，来实现对文本图层中所有文本或仅选定文本的一些特殊
处理。

 
使用文本实用工具

 

在 工具条中点击 按钮，或者从 菜单中选择“对象 ”。
 

在 下拉框中，选择要处理的文本图层，勾选 可仅处理选中的文本。

在 部分中，可以选择指定的文本处理方法。
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Right-to-Left Text 

 

 

原始 处理后
 

沿线注记转为点状注记

 

将单个多行注记转换为多个注记

 
一个三行的单个注记，转换为三个独立注记

将多个单行注记连接为一个多

行注记。
 

扩展包含溢出元素的文本

 

转换字头方向即字符顺序

 

移除多余的注记线

 

设置文本对齐方式

 

旋转点注记
 

将点注记旋转 °

绘制文本的外接矩形框

 

绘制注记的锚点
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11.地图选择和数据组织 
（MAP Selections and Data Organization） 

 
提供了基于图形和属性的选择工具。

面板可以新建、编辑和保存多种选择：基于属性表

达式的、人工交互选择和空间过滤。地图选择集则是保存

在 AI 文档中的。 则可以基于属性将图层拆分为多

个图层。

 

 
本章的主要内容包括：

 地图选择（MAP Selections） 

 合并图层（Merge Layers） 

 切割图层（Split Layer） 
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MAP Selections 

 

地图选择（MAP Selections） 

窗口
 
 

地图选择面板
 
 

文档中保存的选择集
 

三种类型的地图选择集：

属性查询

要素查询

空间过滤

选择集的名称

 
地图选择集

中的参数。

 
不合法的地图选择集将显示  图标。

 

 
 

 
 
 

复制选择
集
 

打开编辑选择集对
话框

 
 

导入地图对象

（第 章）

 
打开地图选择集的首选

项

 

删除高亮选中的地图
选择集。

打开新建地图选择
集对话框

创建当前
选择集的子集

从当前的选择

集中删除高亮的部分

添加到当前
的地图选择集

将高亮的部分新
建为选择集

 
 

地图选择集面板
 
 
 
 
 
 
 
 
 

取消选中

 
 

选中选择集
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新建/编辑地图选择集

属性过滤
 
 

选择集的名称
 

选择集操作的是当前
选中的图层

 
点击  可选择其他图层

 
 

 
 
 
 
 
 
 

高亮显示选中的要素

用当前选中的要素替换已经保
存的要素选择

 
 
 
 
 

空间过滤的方法：
相交并包含
完全包含

选中文本的过滤方
式

用第一个字符
的位置作为选择依据

全字符的外接矩
形作为选择依据

 

 
 
 
 
 
 
 
 

表达式正确

显示  ，错误则显示   

 
 

 
 已经保存的要素选择集

要素首先必须被选中。
 

 
 
 

编辑要素选择
 

 
 
 
 

空间过滤

 
新建地图选择集时的类别：

属性选择（ ）

要素选择（ ）

空间过滤（ ）
 

输入或编辑表达式

详情见第 章

详情见第 章

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

将当前选中的要素添加到要素
选择中 

 
 
 
 

空间过滤的操作范围：
当前已有的地图

选择。

当前的要素选择。

新建属性过滤参数。
 

从图层中选择
 

点击  选择不同的图层。
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MAP Selections 
 

功能
 

地图选择集面板提供了三种选择方式：

基于图层属性选择。
已经保存的选择集。

基于要素位置的空间选择。
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合并图层（Merge Layers） 

对象
 

 
合并后图层的地图视

图和要素类型。

 
 

 
要合并的图层

 

新建或使用
已有图层

 
 
 

复制或者移动原
始图层的要素

原始图层的所有
属性信息，与合并后的属
性字段。
 
目标属性字段可以和原始字
段进行一一关联。

 

 
功能

 
合并图层功能可以合并至少两个以上、同类型的图层。原始图层的要素可以复制或移动到合并后的图
层上。

 
使用合并图层

 

点击 工具条上的 按钮，或从 菜单中选择“对象 ”。
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分割图层（Split Layer） 

对象
 

 
 

当前选中的图层，即要分割的图层

 
 

拷贝或复制到分割后的图层

 

根据唯一的属性值分割图层

 

分割后图层名的前缀

 
 

根据表达式
分割图层
 

输入或编辑表达式

详情见第 章。

详情见第 章。
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Split Layer 

 

 
功能

 
分割图层可以将选中的图层根据表达式或属性字段分割为新的图层。根据分割的方法，分割后可能为一个或
多个图层。分割时会显示分割后的图层数量。
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12. 图像处理 

（Working With Images） 
 
 

也支持航空和卫星影像。例如可以对影像进行

投影纠正；还可以将栅格影像导出为其他格式等。

 
支持以下格式影像的读写：

 
本章的主要内容包括：

 影像注册（Register Image） 

 导出影像（Export Selected Image） 

 将文档导出为影像（Export Document To Image） 

 将文档导出为瓦片（Export Document To Web Tiles） 
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影像注册（Register Image） 

对象
 

 

 
点击每个角点，输

入各个角点对应的实际坐标
 

影像分辨率
 

勾选后保
持影像不会变形

 

影像宽度

影像旋转角度
 

每个角点的坐标

 

从文件中加载影像的坐标等配置信息

 
 
 
 
 
 

影像的坐
标系统

单位

 

未定义的图层
将 中的影像移动到地图视图时

会自动显示该对话框。
 

 
要素类型选
择为影像

 
 
 

功能
 
影像注册（ ）是用来对影像进行投影操作。可以手工输入需要的参数值，也可从坐标文件中直接
导入。如果影像与矢量数据相匹配，还可将影像进行缩放及旋转，以适配矢量数据的显示范围。影像注册仅
能实现对影像的坐标系统进行修正，不能做不同投影之间的转换。 
 

使用影像注册
 
选中一个影像，点击 工具条中的影响注册按钮，或从菜单中选择“对象

”。如果影像是在地图图层中的，则影像注册时会自动使用图层所在的地图视图的投影参数。
如果影像没有导入到图层中，则会弹出未定义图层对话框，可以选择新建一个地图视图或将需要注册的影
像添加到已有的地图视图。 

影像注册时，可以手工输入影像各个角点的世界坐标、大小、分辨率等参数；也可以点击 按钮，从
现有的 或 等坐标文件中加载坐标参数。 
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导出选中的影像（Export Selected Image） 

地图视图选项菜单

对象
 

功能
 

可以将注册后的影像导出为包含投影信息的 或 等格式的影像。

 
使用导出影像

 
选中需要导出的影像，从 工具条中点击 按钮，并点击 。在导出影像对话
框，可以指定导出类型、导出格式、颜色模式、导出的文件名等。

 

 
同时导出影像和

投影信息，还是只导出投影
信息

导出格式：
或

 
 

 
投影输出格式

 

导出时，颜色模式可以选择为 或灰度（ ）：
 

颜色模式 支持的影像格式
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Export Document To Image 

 

 

将文档导出为影像（Export Document To Image） 

对象
 
 
 

要导出的画板
 

导出格式和颜色
空间

 

导出的分辨率

混合模式

 

 
 
 

包含投影

 

功能
 

可以将制定的画板内容导出为影像格式。
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将文档导出为瓦片（Export Document To Web Tiles） 

对象
 

 
 
 

导出需要的画
板

 
制定 服

务器

.选
择输出文件夹

指定缩放级
别

 
高级模式，可选择是否导

出每个瓦片的投影信息，还是只导出
当前地图视图的投影信息。
 

 
 
 
 
 
 
 
 

瓦片的输出格式、颜色空间、透明度、
透明等信息

 

 
 
 
 
 

 
功能

再发布的地图服务时，是否需要添加
的地图类型、比例尺、预览等组件。

 

可以直接将配置好的地图导出为瓦片，并以 服务的方式发布。
 
先决条件

 
不能被旋转、并且投影系必须为 高斯-克吕格投影；并且需要联网。 
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13.地理网格（Grids and Indexes） 
 

可以便捷地创建地理网格和标尺。

 
本章的主要内容包括：

 网格和标尺（Grid and Graticules） 

 创建索引（Make Index） 
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Grids & Graticules 

 

 
 
 
 

网格和经纬网（Grids & Graticules） 

对象

 

功能

网格和经纬网（ ）工具可以基于坐标系统创建网格及经纬网，并可指定网格线、线标注、每个网
格单元的编号等。

 

将地图分割为指定数量的行列单元

绘制将纬度网格

按照指定大小创建格网单元
 

网格和经纬网创建后，仍可缩放和编辑。编辑时，选中创建的网格和经纬网，点击 上的
按钮即可。

 
 
先决条件

 
创建网格和经纬网的地图视图必须包含投影信息。网格和经纬网需要创建在图例图层上。网格和经纬网默认
使用黑色 磅 字体、黑色 1 磅实线。需要修改网格经纬网的样式时，可在 AI 菜单“窗口 类型 字符
样式”及“窗口 图形样式”中修改。 

使用网格和经纬网

 
点击 工具条上的 按钮，或从 菜单中选择“对象

”。
 
在网格和经纬网（ ）对话框中，左侧列表显示了网格集合，可以添加三种类型的网格：索引
网格、经纬网、可量测网格。还可从现有的配置文件中直接加载已有的网格配置。

 
 
 
 
 

网格和经纬网集合，可以
添加、复制、删除网格；
并可调整各个网格的绘制
顺序；双击网格名称，可

以重命名。

 
点击添加

按钮后，可以选择
要添加的格网类型。

 
 
 

从文件中加载网
格配置信息。

 
 
 

点击“ ”按钮，可以将当前网格的配置信息保存为 cfg配置文件。

每一组配置文件包含两个文件：网格配置文件、标注配置文件。网格配置
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Grids & Graticules 

 

文件存储网格的间隔、边界、偏离量等信息；标注配置文件则存储了坐标
轴、字体、样式等信息。标注文件以“ ”后缀名存储，并且

不能重命名。

从文件中加载配置文件时，仅选择格网配置文件即可，系统会自动读取与
之关联的标注配置文件

索引网格（ ）

索引网格（ ）是基于指定行列数目或单元大小（页面单位）而生成的网格。页面单位可以在
MAPublisher 首选项中修改（第一章），勾选 选项时，可以指定单元格的大小来创建网
格。 

默认情况下，网格是根据地图视图的范围来生成，也可勾选 ，输入网格左下和右上角的坐
标，来自定义网格的大小。 

 

 

                                                                                                              
按照网格数目来创建网格

按照网格大小来创建网格

指定网格的左下

角和右上角坐标
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网格线（ ）
默认启用，可绘制实线

（ ）或十字丝（
）。点击样式连接可以修改网格线

样式。

网格边界（ ）

默认启用。只能为实线。
可设置其与网格的偏移量。点击样式
连接可以修改网格边界线的样式。

在网格边界线上
绘制刻度线。可设置刻度线的长度和
偏移量。点击样式连接可以修改刻度

线的样式。

网格边线间
隔。可以绘制 、

、 等。
可以设置为在没一个间

隔绘制（even）或只在奇数间隔
绘制。点击样式连接可以修

改边线间隔的样式。

 

 

                十字丝

 

 

 
 
 

 

 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

点击可以选择在哪个轴上标注。

 

东北边界处坐标标注的样式。 

每个边界的标注样式。 

自个角点坐标标注的样
式和旋转角度

删除有压盖的注记
 

 

 
 

 
 

小数位数

 
标注距离边界的偏

移量。

边界标注的样式。
单元格标注的样式

字母和数字的顺序：字母和数字谁左
谁右。

行列是升序还是降序

高级选项，可定义起
始字符、分隔符等。

点击以选择格网的标注类型。
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经纬网（Graticules）

经纬网（ ）是根据指定的经纬度间隔来创建网格。 选项可以分别数据经纬度的间隔；
可以允许用户指定必须经过的经纬线。 选项则用来控制生成的经纬网线上的节点数量。

选项可以自定义经纬网线的范围。
 

 
 

 
 
 

经纬网线上
的节点数量

纬线的间隔。

经线的间隔。

 
必须经过的

经线。
必须经过的纬线。 

自定义经纬网线
的范围。
 
 
 

指定格网的
约束。

 
 
 
 
 

经纬网线的绘制样式。 

经纬网线的刻度
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经纬网边界线的样式
 

经纬网边界的刻度
 

经纬网边界
的间隔。

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

边界经纬度标注

四个边界经纬度标注
的样式。

点击就可选择经纬
线是否需要标注。

 

 
 

 
四个角标注的样式。

经纬线上标注的样式

删除存在压盖的标注

 

标注的偏移量

边界标注的样式。

内部标注的样式。

字母数字的左右顺序。

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

°旋转。

自定义是否用来标注首末行
列。

定义起始字母和数字的
值、分隔符等。

角落标注
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Grids & Graticules 
 

 
可量测网格（ ）

可量测网格（ ）是对投影之后的地图视图，以一定格网大小（地图单位）创建的格网。可以指定
需要创建网格的坐标系统（Coordiante System）、网格的大小（Cell Size）、必须经过的位置（Grid 
passes through point）、对齐位置（Preset origin）等。

 
 

：
网格的坐标系统

网格必须经过的点
 

XY 的原点

 
 
 
 

网格的大小。

 
 
 
 
 
 

网格范围 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

网格线的样式

 
网格线刻度
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网格边界的样式。

网格边界是否绘
制刻度。

网格边界的间隔

 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

标注的样式

分别设置四个边界的
标注样式。

 
 

  

 

 

 
 

 
四个角点标注的样式

刻度线的标注

删除存在压盖的标注

网格单元标注

–点击编辑网格标注的样式。 

坐标轴标注的样式。
 

数字字母的顺序

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

需要标注的最小网格但与
自定义数字字母的起始值、

数字的分隔符等。
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生成和编辑网格

所有参数设置好后，点击预览（ ）按钮可以预览网格效果。点击确定，以生成网格。

要编辑网格，选中需要编辑的网格，然后再次点击 MAPublisher 工具条上的

按钮，即可再次弹出网格和经纬网对话框，修改需要编辑的参数即可。
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创建索引（Make Index） 

对象
 

 
选择索引创建的源网格。

 
 
 
 

基于注记
位置创建索引

 
高级设置选项

 

基于注记位置和要素
位置创建索引。

 

基于要素和属性值创
建索引

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

高级设置界面

 
 

 
：

利用边界形状指定索引创建范围。

 
 
 

基于图层中的要素。
 
 

基于已有的地图选择集。

 
指定

边界要素中的属性。

 
排序类别

输出格式： 

： 

单行聚合，例如：A1-3;B2,4 

单行分散，例如：

：每个索引一行。

 

 
： 

索引文件中包含的值。 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

：
组合文本创建唯一索引。

 
 
 
 

索引之间的分隔符。

 
 
 
 

单击可自定义分隔符。

 

 
：

数字根据本地化语言进

行处理。
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Make Index 

 

 
功能

创建索引（ ）可以基于文本元素的位置，或要素的位置，生成地图索引。索引可以来自于索引网格、
可量测的网格、经纬网和面图层。生成的索引文件如下：

 
Millwood Road B4 

University Street A4 

Broadway Ave B5 

 
对于文字，首字母的位置是生成索引的依据；对于点要素，符号的中心点是索引的依据；对于线要素和面要素，
任何与要素相交的网格均会被索引。

 
使用创建索引

 

点击 工具条上的 按钮，或从 菜单中选择“对象 ”。

选中的网格为索引创建的依据；
为选中网格时，系统会检测文档中存在的网格，如果当前文档存在多个网格，则弹出

对话框，来提示用户选择需要的网格。
也可使用面图层作为创建索引的依据。
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14.比例尺和指北针 

（Scale Bars and North Arrows） 
 
 
 

 
可以创建精确的指北针和比例尺。

 
本章主要内容包括：

 比例尺（Scale Bar） 

 指北针（Create North Arrow） 
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Scale Bar 

 

比例尺（Scale Bar） 

对象

 
 

比例尺的样式

 
 
 

比例尺预览

 

比例尺的单位

比例尺每个间隔表
示的长度单位

 

 
 
 

比例尺高度

比例尺的样式

 

比例尺
文字标注的个数
 

比例尺中
水平线的数量。
 

比例尺的细分区间个数
 

比例尺中子间隔的个数

数字是否使用本地化格式

比例尺上是否标注 位置

 
 
 
 
 
 

用 的
字符样式起来修改比例尺中

文字的样式

比例尺和
文本标注的间隔

勾选后可
以选择比例尺中文字标注的

位置

勾选后，将在最后一个间隔标注
后显示标注单位。

勾选后，可以设置比例尺为纸
面单位和页面单位的比例（英
寸、厘米、毫米），也可设置

小数点的精度和位置

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

打开自定义标注对话框，可自

定义设置比例尺中标注的样式

等信息。
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自定义标注对话框 

 

勾选后可
设置页面和世界坐标的单位

 
 
 

比例尺文字的样式

 

将逗号或其他字符插入到表
示比例尺的数字中。

 
输入表示比例尺和缩放比例的

文本。文本框中可实时显示预

览文本。

 

 
在

和 文本框
中可用的变量名

 
 
 
MAPublisher 提供了 10 种不同样式的比例尺。创建比例尺后，比例尺仍可被缩放和编辑。” 
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Create North Arrow 

 

 
 
 
 

指北针（Create North Arrow） 

对象
 

指北针（ ）工具可以将选中的符号转换为指向真北的指北符号。真北是指向北极的方向，注意与

磁北的区别。

 
选中要转换为指北针的符号，然后点击 Mapublisher 工具条上的 按钮，或从 AI 菜单中选择“对象

”。 
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15.网络地图发布 

（MAP Web Author） 
 
 
 

 
网络地图发布（ ）可以创建交互式的

或 网络地图。

 
本章主题包括：

 网络地图概览（MAP Web Author Overview） 

 网络地图面板（MAP Web Author Panel） 

 编辑网络标签（气泡标注）（Edit Web Tag） 

 导出为 Flash（Export to Flash） 

 导出为 HTML5（Export to HTML5） 

 高级功能（Advanced Features） 
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MAP Web Author Overview 

 

网络地图概览（MAP Web Author Overview） 
 

 
创建网络地图的步骤

 

设计地图
 

网络地图发布准备

创建工作目录

准备属性表信息

 

准备数据

 

使用网络地图发布

选择源媒体文件夹（ ）

选择源媒体的相对或绝对文件夹，该文件夹用于存储地图标签中使用的图片。

 

创建标注气泡

使用编辑网络标签（气泡标注）（ ）对话框来插入标题、图像和文本等信息，使用

选项可实时预览最终效果。

导出为 或
 

在浏览器中打开导出的地图
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网络地图示例
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网络地图面板（MAP Web Author Panel） 

窗口

 
网络地图面板（ ）

 
 
 
 

打开编辑网络标签（气泡标
注）（ ）对话框。

删除

 
在文档中选择所有包含网
络标签（气泡标注）的元
素

媒体文
件的文件夹

打开导出
或 对话框。

 
在当前选中的图层选

择所有包含标签的元素

 
 

 
指定源媒体文件（ ）

 
绝对路径

 

相对路径

 
选择包含媒体文件的文件夹

（图表、Flash 等）

 
 

清空设置

 
 
功能

 
网络地图面板用于将地图导出为 或 格式地图。导出时也可添加地图标签（气泡标注）。

要弹出地图标签（气泡标注），图层必须包含相关的属性。例如要添加一个到图形的链接（图片或 动画），图
层需要一个包含目标图像路径的字段（例如， ）。 支持 图片和

动画。
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编辑网络标签（气泡标注）（Edit Web Tag） 

 
 
 

气泡标注的类型

 

气泡标注的标题
 

气泡标注的内容

工具
用来编辑文本样式（加粗、
倾斜）及内容（超链接、
列表、图像等）。 中
还可插入柱状图、饼状图、

表达式等。

 
 
 
 

气泡标注的大小

 
 

气泡标注的预览
样式

 

 

气泡标注中要使用
的图片

 
 
 
 

添加外部超链接后的样式等

 
 
 
 
 

气泡标注示例
 
 
 

标题

 
 

图片
内容

 

 
 
 
 
 
 
 
 
在网络地图面板中点击 Edit 按钮，即可弹出编辑网络标签（气泡标注）（Edit Web Tag）对话框。在

该对话框中可以设计需要弹出的气泡标注的样式和内容。 
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导出为 Flash（Export to Flash） 
 

 
导出设置（ ）

 

导出目录

只有勾选后的图
层，在发布后才允许用户自定

义是否显示
图层导出选项。

设定图层的缩放级别、初始图
层的可见性等。

压缩 文件

不勾选时，将会启
用 的路径压缩。

简化标注要素的轮廓线

根据语言区域格式化数字

JPEG 图片的质量

 
点击后即可导出

 

导出后

的大小，不能超过 文档的

大小

将 文档恢

复至和 文档一样大。 

地图，相

对于左上角的初始偏移量。

初始缩放级别

最小缩放级别 

最大缩放级别 

Flash中的安全沙箱
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Flash 地图示例

 
 
 

导航按钮
 

比例尺

查找框 

 
 
 

气泡标注

 
选中要素后会高亮

显示

 
 
 

图层列表

预览视图
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导出为 HTML5(Export to HTML5) 

 

 
输出位置

 

输出大小
 

导航栏参数设置

点击按钮导出
 

 
 

隐藏或显示，以及设
置搜索框和图层列表框的位置

 
 

隐藏显示或调整气泡
标注的参数

隐藏或显
示要是高亮

 
 
 
 

 
功能

 
功能可以将做好的地图直接发布为网络地图。
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16. 导出 Gespatial PDF 

 
 

利用 的 功能，
可以将包含 数据的 文档导出为 。

也是一种 文档，其包含了空间投影、
坐标以及图层的属性等信息。用 打开时，
可以查询及搜索属性信息。

 
在 中可以实现：

查找和标记位置坐标

量测距离、周长和面积
以多种格式和单位查看坐标。

复制位置最表到剪切板。
查询要素属性。
隐藏显示图层
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导出为 Geospatial PDF 

功能
 

所有图层，包括 图层均可导出为 。导出后的 可以用
及更高版本打开。在 和 9.0 以上的版本中，量测工具也可用。要在

中也是可使用量测工具，则这个 文件必须在 中打开，并启用注释（
）。 

也可以在 版本中打开，但空间坐标等信息不可见，仅能查看属性。

为了保证投影信息的正确性，要导出的文档，大小不能超过 像素 像素大小。
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17. MAPublisher LabelPro™

 

 
是 中一个用于地图注记的高级插

件。基于注记规则、注记样式，可以实现基于要素属
性的快速、智能、高效的注记摆放。并且注记规则可
以保存为文件，并可再次导入。

 
本章主题包括：

 网络地图概览（MAPublisher LabelPro） 

 LabelPro 设置（MAPublisher LabelPro Settings） 

 LabelPro 样式（MAPublisher LabelPro Styles） 

 LabelPro 规则（MAPublisher LabelPro Rules） 

 
是一款可选 插件。要购买

授权，可联系 或
访问

 
 

注意 试用版的 或打乱注记的字符顺
序，但保留字符大小写、空格和标点符号。

mailto:sales@avenza.com
http://www.avenza.com./
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MAPublisher LabelPro 
 

MAPublisher LabelPro 

 
显示在
中设置好的可用

的地图视图和图层。

 

 
打开

对话框，选
择要注记或避开的额图层。

 

要注记的字
段

注记存储
图层

注记样式

注记规则

存储按照当前注记规则不
能注记的要素的注记

 
单击设

置是否需要对图
层注记

 
点击设置注

记时是否需要避开当
前图层

 
注记优先级。多个图层

的注记优先级可相同。

 
 
 

单击后，根据设定
的参数进行注记。
 

将当前参数保存
到 的参数配
置对话框。

 
指定注记范

围。 

导入或
导出注记配置文件
（lps）。

 

 
要注记或避

开的要素。可以选择全
部要素，也可以用表达
式来指定需要的要素。

添加、复制或删除选中的
基于制定字段

的唯一值批量生成 。

 

 
上下文菜单

下右键或 下 单击，可选择右键菜单。

 
 

将地图视图
中的所有图层设置相同的注

记目标图层。

将地图视图
中的所有图层设置相同的注记

suppression layer。
 

 
打开注记样式对话框。

打开主机规则对话框。

打开批量生成注记过滤
（

）对话框。

 
 
 
 

 

 

 
 
 

打开 对话框

 
 
 
 

隐藏选中的
图层。
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功能

 

注记引擎提供了相较于 的注记功能，算法更复杂、注记效率更高的注记功能。可以实现多

图层之间的注记冲突检测、指定避开要素等。注记图层可以设定优先级、注记也可被指定为需要避开的元素等。

注记规则可以被存储为配置文件，并可导入其他的文档中。 支持点、线、面图层的注记，文本注记可以

指定为可避开要素。
 
 
先决条件

 

使用 时，需要新建一个文本图层用来存放注记结果。并且还需要创建一个文本图层，用
来存储按照注记规则不能摆放的注记。

 
创建的注记是静态的，因此在注记前需要首先确定地图范围和比例尺。并且注记结果与原始要素没有

关联关系。

 
要仅注记选中的要素，首选选中要素，然后再注记。

 
 
在 首选项中，可以修改基本注记规则和注记样式文件夹。

 
 
使用

 
点击 工具条上的 按钮，或从菜单中选择“对象 ”
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MAPublisher LabelPro 设置 

 
设置图层（ ）

 
注记前，在 对话框中点击 ，选择需要的图层。这些图层可以被设置为需要避开的，需
要注记的，或者同时需要避开和注记的。需要避开的要素会被包含在冲突检测过程中。这些需要避开的
要素在注记摆放时是不会压盖的。 对话框列举了所有可用的地图视图和图层，但只有勾选了

的图层会能被注记或避开。 

 
 

显示所有可用的地图
视图和图层

 

需要注记或避开的图层
均需要勾选

 

注意 图层可以即被注记，也可作为避开图层。
 

 
高级选项

 
在高级选项对话框中，可以设置注记范围：基于当前画板的范围（ ）或基于要
注记图层的范围 。设置注记的边距及没有笔画样式的路径是否作为需要避开的元素
等。

以当前画板的范围为边界
 

以当前注
记图层的范围为边界

 
注记的边距

 
没有笔画样式的路径

是否作为需要避开的元素
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注记及需避开的要素

 
列列举了 中可用的地图视图、面图层、线图层、点图层以及注记图层。每一个图层可以设

置为需要注记或需要避开。分别点击图层名后的 和 列可以设置该图层是否需要注记或避开。在
注记是，注记会不压盖指定的避开图层中的要素。图层被设置为可注记时，可设置注记字段、注记样式等参数。

 
 
输出目标注记图层（ ）及抑制层注记图层（ ）

 

输出目标注记图层用来存储注记结果；抑制层注记图层则用来存储按照注记规则无法摆放在图面上的注记。
 

 

注记优先级（ ）
 

优先级用来设置注记的先后顺序。数字越小，优先级越高、越先注记。优先级越靠后的图层，可能有更多的注记

会被存储到抑制图层中。注记优先级的最大数字为 。多个图层的优先级可以相同。

注记过滤（ ）
 
注记过滤用来根据属性信息来指定注记规则和注记样式。MAPublisher 也提供了批量式生成注记过滤的功
能。

 

 
规则生成的字段名

 

 
 

指定分
类规则

 
 
 
 

默认设置，
设置注记样式等。
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MAPublisher LabelPro 样式 
 

 
点和面注记样式

 

样式对话框用来指定注记的字体、字号等样式信息

注记样式的名称

字体

字号

注记颜色

透明度

注记描边

保存注记样式为文件。

 
注记大小写设置

保持不变
转为小写
转为大写
首字符大写

 

样式预览
 

 
 
注记样式的默认保存目录：

 

 

默认路径可以在 首选项的 一节中修改。AI菜单：编辑
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基于符号的线要素注记

 
可以在符号内部进行注记，例如注记高速公路的编号。勾选 后即可

启用基于符号的注记模式。
 

 
注记样式

 

 
 
 
 
 
 

勾选
 

选择符号文件
 

选择符号

 
 

符号高度

 

 
 
 
 

符号的默认存储路径：
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MAPublisher LabelPro 注记规则 

提供了直观、易用的用户界面来制定注记规则。点线面均有相应的注记参数。

主 

注记规则默认的存储目录：

面注记规则

水平注记

沿骨架线注记

注记大小可
以超过要素本身

注记换
行

减小字体

面外注记 面
内沿边界注记

启用注记引线

注记可压盖指定的避开
要素

注记允许重叠

关于允许注记压盖（ ）

当勾选 时，会覆盖其他指定的注记规则，注记时，注记会被放在第一注记位上。不推荐
使用该注记规则。

注意 面要素的注记是以要素的质心为基准的。组合面要素的注记，会选择最大的面为注记对象。
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线注记规则

 
 
 
 
 

注记起
点

 

注记
偏移量

指定偏移
量

 
 

组合要素的当成一
个注记 

组
合要素的每个要素均

单独注记

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

高速公路注记按路段注记

注记间隔

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

允许使用注记引线

 
 

注记字隔
 

允许注记
悬挂

 

允许注记

换行，最大支持两行。

 

允许减小

注记字号

 
 

允许注记压盖要避开的
要素
 

允许
注记压盖
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点注记规则

 
 

 
 
 

注记摆
放优先级

注记间
距和角度

 
允许

注记换行

允许减少自体

 
 

注记可以压盖指定的
避开要素

注记允许压盖

 
 
 
 

启
用引线注记

 




