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1比赛内容 

1.1赛项介绍 

主题任务编程，是依靠电脑编程和程序设计的竞赛项目，

根据本项目竞赛规则，参赛选手须根据主题任务来完成机器人

的组装以及编程。通过该项目，考察选手对机器人组装及编程

能力，锻炼选手灵活应变、解析问题的能力和创造力。 

1.2参赛要求 

参赛选手符合小学阶段和初中阶段，并且有相应电脑编程

的能力及独立设计制作机器人参赛的相关经验。每支队伍仅限

1名参赛选手，限用 1台机器人。参赛选手在大赛组委会指定

平台进行报名。 

1.3比赛器材 

含有输出输入的设备及远程遥控的功能，使用可以电脑编

程的零件组装器材。不可使用封装的完整的器材参赛。 

1.4比赛主题 

为了欢迎冬季奥运会的到来，全国各地都开展了各式各样

的的运动潮，滑雪、滑冰、冰球、冰壶等诸多项目都开展了练

习。冬奥期间在数字化管理，数字人手语播报系统，云转播技

术，场馆内高速摄像机，居住区里智能服务机器人等各种各样

的人工智能加持下，机器人也不例外，在特定的冬奥赛项训练

馆里也开展着各式各样的训练项目。一起去看看机器人的冬奥

比赛都有什么创新的黑科技。 
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1.5比赛流程 

赛前需要各队选手准备好已经组装完成的机器人，完成自

动赛区域的路线任务调试阶段。比赛开始前有 1个小时的调试

阶段时间（具体调试阶段时间根据参赛规模及人数进行调整）。

比赛开始后按参赛顺序进入备赛区，正式比赛要求在 120秒内

完成赛图上的任务，直至本轮比赛结束。整个竞赛中需要选手

操作机器人在规定时间内尽可能多的完成任务，取得更高的得

分。每轮比赛按小组循环方式进行。比赛成绩将在两轮成绩中

取最佳一轮比赛得分为最终成绩，进行排名。 

2比赛评比 

2.1 比赛评分 

各组别比赛结束后，分别以获取分数优先排名。 

在分数相同的情况下，完成比赛用时最少的一组排名靠前。 

在分数和用时相同的情况下，机器人重量较轻的队伍排名

靠前。 

所有最终排名按小学组和初中组分别进行排名。 

参赛选手在大组委会指定平台进行报名。根据本赛项安排，

选手参加所在地区选拔赛。根据大赛组委会要求，按照选拔赛

排名，晋级参加全国总决赛。 

2.2 奖项设置 

本比赛项目将按照主题和组别分设小学组和初中组一等

奖、二等奖和三等奖，每个奖的数量将根据参赛队伍的总数按
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照一定的比例确定。总决赛成绩前三名获得金、银、铜奖。 

3比赛规则 

3.1 作品规范 

机器人设计需要贴切主题、任务要求、结构稳定、程序高

效等。机器人造型及结构不限，满足任务要求。 

3.2 内容规范 

每轮比赛共计时 120秒，需要一位参赛选手将机器人放置

自动起始区（出入口）开始比赛。比赛期间需要选手完成自动

程序任务和手动操控任务，自动阶段包含 2 个任务及任务区，

手动操作阶段包含 3个任务及任务区。优先完成自动阶段第一

个任务后方可进行手动阶段，完成手动阶段任务后，直至最后

一个自动任务完成，机器人进入终点区内（出入口）停止后计

时结束，视为本轮比赛结束。 

4比赛规则 

4.1 安全规则 

保证比赛能安全进行的情况下，选手需自行准备比赛所需

电池（单节电压不得超过 2V），电脑等参赛用品。 

比赛期间禁止使用手机，电话手表等通讯工具。 

比赛期间不得恶意破坏，污损，撕扯比赛地图 

4.2 作品规则 

比赛开始前机器人长宽高不超过 30cm*30cm*30cm（正式

比赛开始后最大伸展长度可以达到 40cm）。对机器人使用的电
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压规定不超过 12V，使用电机数量不超过 8 个，电机最高转速

不超过 300转（可使用皮筋，履带等其他辅助道具），CPU型号

为：ATMEL MEGA328P；赛前准备好器材零件及所需机器人，器材

为可比赛状态（无需现场搭建机器人），机器人能够完成比赛

即可。 

4.3 现场规则 

比赛现场为日常照明，正式比赛之前参赛队员有时间设定

比赛程序，但是大赛组织方不保证现场光线绝对不变。随着比

赛的进行，现场的光线可能会有变化。现场可能会有照相机或

摄像机的闪光灯、补光灯或者其他赛项的未知光线影响，请参

赛队员自行解决。现场比赛的场地铺在地面上，组委会会尽力

保证场地的平整度，但不排除场地褶皱等情况。比赛现场不提

供任何技术支持和答疑咨询等一切涉及比赛内容的相关的服

务。 

 

（比赛地图） 
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地图将根据任务分为自动程序任务和手动操作任务。 

地图尺寸:长 340cm x宽 185cm，黑线宽度统一为 1cm 

出入口（黄色）30cm*30cm（不包括黑线范围） 

路线区（灰色）宽度为 30cm（不包括黑线范围） 

任务区（彩色）大小为 133cm*105cm（不包括黑线范围） 

场地中转区（蓝色）40cm*30cm（不包括黑线范围） 

训练物品放置区（绿色）：34cm*125cm（不包括黑线范围） 

冰壶训练场：120cm*90cm（不包括黑线范围） 

冰球训练场：120cm*90cm（不包括黑线范围） 

自动程序任务： 

出入口连接第一个场地中转区的路线包括“短道速滑”和

“场地启动”任务。裁判发出比赛开始信号后，机器人由自动

程序启动，需要通过自动程序完成任务“场地启动”，进入比

赛场地前需要将场地启动的开关调整至打开状态，直至抵达第

一个场地中转区即为完成第一段自动程序任务。完成所有任务

后，由最后一个场地中转区开始，通过自动程序沿路线完成任

务“短道冲刺”和“冲向终点”任务，直至机器人成功抵达出

入口内，机器人停止在出入口内视为比赛结束。 
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场地启动装置启动和关闭状态 

 

冲向终点装置打开和关闭状态 

手动操作任务： 

机器人进入第一个场地临检区后开始使用遥控器操作，完

成手动操作任务。机器人行进区域仅限路线区域和任务区范围

内，周边将有高度 4cm的挡板围住，任务区区域内放置机械高

台，操作机器人撞击高台机关，使带有 2 种不同颜色贴纸的尺

寸为 3cm的四角圆润的正四方体掉落到场地内，场地内放置 3

个黄色和 3个绿色的物品，需要按颜色夹取至放置台或方框内，

放置台和方框边框高度均为 4cm，选手操作机器人将带有标签

贴纸的道具放置在对应颜色的放置台和方框内获取得分，完成

“物品放置”任务。操作机器人进入下一场地中转区。选手操

作机器人进入第二个场地中转区后，在训练物品放置区内放置

7个尺寸为 2.4cm 的四角圆润的正四方体作为训练物品，手动

操作任务分为冰壶练习场和冰球练习场，选手操作机器人在投

射区内取得训练物品，在投射区内向冰壶练习场和冰球练习场

投射训练物品获取得分。投射区和练习场地之间有高度 4cm

的挡板。训练物品投掷结束后，操作机器人进入第三个场地中
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转区，开始自动程序，沿路线完成相应任务直至出入口。完成

自动程序任务“短道冲刺”和“冲向终点”。成功抵达出入口

内，机器人停止状态视为比赛结束。抵达出入口的机器人接触

地面部分触及黄色出入口即为成功。 

 

 

物品摆放起始和完成状态 

 

放置台（高度 4cm） 
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球门（宽度 32cm） 

4.4 规则解释 

得分 

自动程序任务由两段组成，分别在比赛开始第一阶段线路

和最后一个阶段线路，分别由“短道速滑”和“场地启动”组

成第一阶段自动程序任务，共计 50分；由“短道冲刺”和“冲

向终点”组成第二阶段自动程序任务，共计 50 分。完成自动

程序任务期间不允许跳过“场地启动”和“终点冲刺”任务。

最终机器人停止后接触地面部分完全进入黄色出入口范围内

将获得额外 50 分。完成任一自动程序任务环节脱离场地或未

成功抵达下一区域不得分（机器人接触地面部分完全离开场

地）。如出现失败情况，将由选手向裁判示意，由裁判授权同

意后，将机器人放置回起始位置重新完成该阶段自动程序任务。

同一阶段自动程序任务最多两次机会。 

手动操作任务区内“物品放置”任务，每成功正确放置一

个带有颜色标签的道具得 20 分。颜色与位置放错或者放置后

掉落不得分。 

冰壶练习场的靶环区由内至外得分依次为红色 30 分、蓝

色 20 分、黄色 10 分，冰球练习场由内至外依次为黄色区域

10分、蓝色区域 30 分、红色区域 30分、球门内 50 分。冰壶

练习场使用的训练物品为 3 个蓝色，冰球练习场使用的训练物

品为 3个红色，训练物品中有一枚特殊颜色，该物品投掷得分
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翻倍。训练物品投掷到相应得分区内获得对应得分，训练物品

接触面积过半的压线情况以最高分为得分基准。所有训练物品

以最终静止状态计算最后成绩。 

其他 

参赛选手严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，将取消

比赛资格。 

未在竞赛时间内参加比赛的视为弃权。 

比赛期间，若发生规则中未明示的部分或出现临时的突发

情况，依照裁判组的最终决定而判定。 

本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判有最终

裁定权。 

比赛仲裁：对不符合大赛和赛项规程规定的事项及有争议

的竞赛成绩，参赛人员可在比赛完结后“2小时之内”以书面

形式申请仲裁。
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附录 1：比赛过程评分表 

 

参赛队伍编号： 

 

 

 

 

 

 得分项目 第一轮得分 第二轮得分 

自动程序得分 

短道速滑 

场地启动 
  

短道冲刺 

冲向终点 
  

终点得分   

手动程序得分 

放置物品   

训练场地投掷   

特殊训练物品   

最终得分 /   

比赛用时 /   

最佳成绩 

比赛用时 
 

选手确认签字  裁判签字  
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附录 2：比赛结果评分表 

 

排名 选手编号 选手姓名 最佳成绩 比赛用时 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 


