
 

(表面由平面构成)
(表面由曲面或平面与

曲面构成)

 



        立体表面是由若干面所组成。表
面均为平面的立体称为平面立体；表面为
曲面或平面与曲面的立体称为曲面立体。

平面基本体的各表面都是平面，平面与
平面的交线称为棱线，棱线与棱线的交
点称为顶点。平面基本体可分为棱柱体
和棱锥体。



一、平面基本体的投影

1.正六棱柱的投影

⑴ 正六棱柱的形体特征

 由两个边长相同的正六边形底面和六条侧棱面组
成。侧棱垂直于顶面和底面，侧棱线相互平行。
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正六棱柱的投影图

正六棱柱的三视图

   作投影图时，先画出正六棱柱的水平投影正六边形，再根
据其它投影规律画出其它的两个投影。如图所示。

　棱柱具有这样的投影
特点：一个投影反映底
面实形，而其余两投影
则为矩形或复合矩形。



一、正六棱柱的投影

1.正六棱柱的三视图的绘图步骤

正六棱柱的三视图

①正六棱柱是左右、前后对称的
图形，要先画出对称中心线，再
画主、左视图的底面基准线

②作投影图时，先画反映底面形状
的视图（正六棱柱的水平投影正六
边形），出再根据投影规律画出其
它的两个投影。如图所示。

        先画反映底面形状的视图。



正六棱柱的投影图
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正六 边形的画法

   正六棱柱的水平投影正六边形，如图所示。



a' d'
e'

b' c'

ab dc
e

e"

c"

d"a"

b"

A D

C

E

BX

Z

Y

正六棱柱的投影图

a
(b)

d(c) e

a’

b’

d’

c’

e’ a”

b”

d”

c”
X

Z

YH

YW

正六 棱柱的三视图

   作投影图时，先画出正六棱柱的水平投影正六边形，再根
据其它投影规律画出其它的两个投影。如图所示。

返回



六 棱柱的投影特性

    一个投影为多边
形，另外两个投影轮
廓线为矩形。


